Vademecum cen budowli

Uwaga 1: Ponizszy tekst odnosi si¢ w zasadzie tylko do Archipelagu Centralnego. Na kazdym innym archipelagu moga by¢ one
znacznie zmodyfikowane. Przyktadem tego jest Archipelag Zachodni, gdzie wyzszy poziom techniki budowlanej pozwala nawet
dwukrotnie obnizy¢ koszty. Z kolei w zmrozonych czgéciach Archipelagéw Poénocnych wykorzystuje si¢ czgsto zamiast kamienia
bryly lodu.

Uwaga 2: W wypadku zbrojnego zdobycia dla siebie lub wybudowania na stale danej budowli wtasciciel (wlasciciele) otrzymuje
PDos$w. Sa one przyznawane za tzw. zdobyty majatek staty i ich suma nie powinna przekracza¢ 1/1000 czg¢sci ceny budowli. Na
przyktad jezeli druzyna awanturnikoéw zdobedzie bez niczyjej pomocy duzy zamek i prawnie przywlaszczy go sobie, tedy do podziatu
przypada na nig 4600 PDosw. Jezeli whasciciele budowli w jaki$ sposob ja straca lub przekaza komus, tedy MG powinien odebra¢ im
PDosw. przyznane za ta budowlg. Oczywiscie nie oznacza to ubytku POZ, jezeli postacie zdazylty awansowac.

Uwaga 3: W wypadku sprzedazy wigkszej budowli otrzymuje si¢ z reguty 1/10 czes$¢ jej wartosci. W wypadku nienowych
budowli lub znajdujacych si¢ na terenach zagrozonych cena moze by¢ nawet zmniejszona do 1/100 czgsci wartosci. Udane
targowanie, wyjatkowe znajomosci w Radzie Miasta lub/i wieloletnie szukanie nabywcy moze dwukrotnie zwigkszy¢ ceng. Prawo do
pierwokupu kazdej budowli ma Katan, a tuz po nim Rada Miasta. O ile przedstawicieli tego pierwszego nie interesuje nic poza
duzymi wioskami, zamkami lub twierdzami to Rada Miasta (o ile ma pieniadze) nigdy nie pogardzi nadarzajaca si¢ okazja.

Uwaga 4: Prawnie kupi¢ wigksza budowle mozna tylko w zasadzie poprzez posrednictwo wiasciciela krainy lub Rady Miasta. Za
nawet do$¢ stare budowle (ale w dobrym stanie) nie obejdzie si¢ bez zaplacenia ceny podanej przy jej opisie. W wigkszych miastach
budowle te maja oczywiscie wigksza warto$¢ i wigksze znaczenie.

UMOCNIENIA

ostrokél: 3 zit za 1metr dlugosci o 2 metrowej wysokosci i metrowej glebokosci w ziemi. Rzad tych pali wbity jest najczesciej
pod katem 45—-60 stopni na zewnatrz. Uniemozliwia to praktycznie wywazenie, aczkolwiek istnieje mozliwo$¢ podwazenia
pojedynczych belek jezeli uzyje si¢ okoto 600 SF lub 150kg. Ostrokot ten bardzo utrudnia wspinaczke. Jezeli juz kto$ si¢ na to
decyduje tedy musi wykonac % rzut na ZR aktualng —40. W wypadku proby sforsowania konno ostrokolu wymagany jest % rzut na
zdolnosci jezdzieckie —30 pkt, oraz nastgpnie na ZR akt. konia —20. Pierwszy udany oznacza przymuszenie konia do skoku, za$
nastepny udany skok ponad ostrzami pali. W wypadku pierwszego nieudanego rzutu moze nastapi¢ upadek jezdzca z konia (MG
moze wymagaé ponownego % rzutu na zdolnosci jezdzieckie). W wypadku nieudanego skoku kon nadziewa si¢ na ostrza pali
otrzymujac 250 +/-50 obrazen klutych. Wytrzymato§¢ mechaniczna 200 +k100pkt. W wypadku dwukrotnie dtuzszych pali koszt jest
10—krotnie wigkszy, ale za to uniemozliwia sforsowanie przez wierzchowce.

palisada: 5 zlt za 1metr dlugos$ci o 3 metrowej wysokosci i dwumetrowej glebokosci w ziemi. Do wywazenia potrzeba uzy¢ 1250
SF. Wytrzymato$¢ mechaniczna 200 +k100pkt. W wypadku dwukrotnie dluzszych pali koszt jest 10—krotnie wigkszy. Podczas proby
wspinaczki na kazdy metr ponad 1 metr wymagany jest % rzut na akt. ZR zmniejszona uprzednio o 50 pkt. Udany rzut oznacza
pokonanie 1 metra wysokos$ci. Trwa to 1 rundg. Dla przypomnienia: palisada to pionowy rzad drewnianych pali ustawionych w linii i
scisle przylegajacych do siebie.

nasyp: 0,25zl za 1 metr szeScienny. Nasyp powinien mie¢ 2 metry $rednicy u podstawy za kazde 2 metry swej wysokosci.
Schodzacy i wchodzacy na nasyp musza wykonaé % rzut na akt. ZR. Nieudany oznacza zesliznigcie sig i/lub ewentualnie "sturlanie".

nasyp z palisadg lub ostrokolem: koszt zalezny od wielkosci nasypu i palisady/ostrokotu. Nasyp umozliwia umocowanie pali
bez potrzeby wkopywania, o ile sigga on 2/5 ich wysokosci.

fosa plytka/réw (o mniej niz 2 metry glgbokosci): 10zl za odcinek 1metra dlugosci (fosy), 2 szerokosci i 2 glebokosci
(wysokosci). Koszt zasypania analogiczny jak w wypadku nasypu. Podczas przekraczania idacy po dnie maja TR, OBR, UM i WI
zmniejszone do 1/4. Posiadajacy zdolno$¢ walke w trudnych warunkach maja o potowe mniejsze ograniczenia (do 1/2). Metr
szerokosci ptytkiej fosy pokonuje si¢ w trakcie 1 rundy. Dhugos¢ fosy z reguly jest o 25% wigksza od dtugosci murdw.

fosa gleboka (o wigcej niz 2 metry glgbokosci): 100zt za odcinek 1metra dtugosci (fosy), 4 szerokosci i 4 glgbokosci
(wysokosci). Koszt zasypania analogiczny jak w wypadku wysokiego nasypu. Uniemozliwia przekroczenie bez tratw lub ptynigcia
wplaw. Dlugos¢ fosy z reguly jest o 25% wigksza od dlugos$ci murow.

obronna brama: 2 tys. zit. Drewniane pogrubione wrota o skrzydtach 2metry dtugosci na 4 metry wysokosci (kazde), dodatkowo
wzmocnione grubymi zelaznymi okuciami [1x500z1t.]. Zewngtrznie obudowane kamiennym murem [2x100ztt]. Nad brama znajduja
si¢ zamknigte od gory blanki z 5 strzelnicami [6x200z1t]. W ich wngtrzu czeka palenisko i1 5 kottéw na wrzatek [5x20z1t.]. Do
wywazenia takiej bramy potrzeba naraz 2500 pkt. SF. Wytrzymato$¢ mechaniczna 500 +2k100pkt.

otwarte blanki: 100zt za Imetr linii muru. Maja one 1 metr wysokosci (i potmetrowa grubosc), oraz 1,75metra chodnika po
wewngtrznej stronie.

zamKkniete blanki: 200zlt za 1metr linii muru. Maja one po obydwu stronach 2 metry wysokosci (i potmetrowa grubo$¢) i otwor
strzelniczy. Pokrywa je drewniany dach. Wewnatrz znajduje si¢ korytarz o 1 metrowej szerokosci.

obronny mur: 1 metr szeScienny 10 zit (wliczony budulec, jego transport i robocizna); za kazdy dodatkowy metr wysokos$ci
dodatkowo 10 sztuk ztota do ceny poprzedniej wysokosci. [Odcinek muru muru o podstawie metra kwadratowego i wysoko$ci 4
metrow kosztuje 100 zit].



WIEZE

obronna wieza: 10 tys. zit za pierwsza kondygnacje + za kazda dodatkowa kondygnacjg 10 tys zit do ceny poprzedniej (wliczony
budulec, jego transport i robocizna). Mur ma grubo$¢ okoto 1 metra. Wysoko$¢ kondygnacji: Smetréw + 3metrowe fundamenty dla
kazdej kondygnacji (nie zawsze one ida jednak na glebokos¢). Dodatkowo drewniany strop, drewniane schody, podstawowe meble i
okna—wizjery.

ODMIANY WIEZ:
wieza obserwacyjna: Najczgsciej dwukondygnacyjna i wyposazona w kusze watowa (+100 beltow). Stata zatoga liczy 5-10
gwardzistow.

wieza straznicza: Najczesciej trojkondygnacyjna i wyposazona w 2 kusze watowe (+250bettow). Stata zatoga liczy 10-20
gwardzistow.

wieza strzelnicza: Najczgsciej czterokondygnacyjna i wyposazona w 3 kusze watowe (+400bettow). Stala zatoga liczy 15-30
gwardzistow.

wieza astrologiczna: Najczgsciej trojkondygnacyjna i o dwukrotnie wigkszej podstawie. Dodatkowo wyposazona w duzy teleskop
i pracownig astrologiczna [+2tys.].

wieza maga: okolo 50 tys. Czterokondygnacyjna i o potow¢ mniej solidnych murach. Oznacza to automatycznie mniejsza
wytrzymato$¢, ale i mniejsze o potowg koszty. Czgsto tez zaleznie od mozliwos$ci czarodzieja wyposazona jest w pracownig,
biblioteke lub/i "magiczny tron".

POJEDYNCZE BUDOWLE LUB GOSPODARSTWA

drewniany domek/magazyn (2 okna, drzwi, murowany komin): 750 szt. zit. Ma on 5 metréw dtugosci, 4 szerokosci i 3
wysokosci. Cato$¢, w tym takze podtoga i dach zbudowana jest z drewnianych bali o poczatkowej 5 metrowej dtugosci i okoto 20cm
$rednicy. Koszt materiatu [150zlt], rzetelne zamocowanie [150ztt], uszczelnienie wikling lub/i gling [150zlt], ozdobienie [75zH] i
pomalowanie [75zlt] daje za surowy budynek koszt okoto 600 szt zit. Kazdy otwor na okno (wraz z framuga) kosztuje 20 sztuk zlt,
za$ na drzwi 30szt zit. Zalozenie typowego okna kosztuje od 1 do 10 szt zlt (te najdrozsze maja szyby i wzmacniane okiennice).
Drzwi (drewniane, wzmacniane, ok. Scm grubosci) kosztuja 10 szt zit. Do wywazenia ich potrzebna SF min. 400 pkt (50+ 1k50 pkt
wytrzymato$ci). Domki te sa wyposazone najczgsciej w piec. Koszt standardowego wacha si¢ w granicach 50 sztuk zit. Uwaga:
Dodatkowe pigtro o podobnych rozmiarach ma koszt rowny sumie kondygnacji pod nim zwigkszonej o 750 szt zit. Na przyktad
domek 3 kondygnacyjny (parter i 2 pigtra) kosztowat wige bedzie minimum 4,5 tys zit. W wigkszych miastach ze wzgledu na pozary
istnieje zakaz budowania wzdtuz ulic drewnianych domow.

INNE DODATKI:

piwnica/podziemne przej$cie (odcinek 2/2/2 metry): tacznie 50 szt. zit. Wykopanie odpowiedniego pomieszczenia 20 zit.
Obudowanie drewnem lub kamieniem $cian podwaja koszty wykopanego pomieszczenia. Stempel podpierajacy strop 5 zit. Schody
drewniane z klapg 5 zlt.

stajnia/stodota/obora (2 mate okna, wrota): 550 szt. zit. Ma ona 5 metrow dlugosci, 4 szerokosci i 3 wysokosci. Catos¢, w tym
takze podloga i dach zbudowana jest z drewnianych bali o poczatkowej 5 metrowej dhugosci i okoto 20cm $rednicy. Koszt materiatu
[150ztt], rzetelne zamocowanie [150z1t], uszczelnienie wikling lub/i glina [150z1t] daje za surowy budynek koszt okoto 450 szt zit.
Kazdy otwor na okno (wraz z framuga) kosztuje 4 sztuk zlt, za$ na drzwi 60szt zit. Zatozenie malego okna (tylko okiennice) kosztuje
1 szt zlt. Drzwi dwuskrzydtowe, drewniane, grube (ok. 10 cm grubosci) kosztuja 30 szt.ztit. Do ich wywazenia potrzebna SF min. 800
pkt (100 +1k100 pkt wytrzymatos$ci).

kamienna studnia (o $rednicy 1 metra): 20 sztuk zlota za obudowg i pierwsze 2 metry + dodatkowo 10 sztuk zit do ceny
poprzedniej giebokosci za kazda dodatkowa glebokosé 2 metréw. Przyktadowo za 2 metrowej glgbokosci studnig placi sig 20 zlt, a za
10 metrowa 160 (20+20+30+40+50). W zaleznosci od poziomu wod gruntowych standardowa studnia powinna mie¢ glgbokosé k50
metrow.

murowany domek (2 okna, drzwi, murowany komin): §rednio 1250 szt. ztt. Posiada on 5 metréw dtugosci, 4 szerokosci i 3
wysokosci. Catos¢, w tym takze podtoga i dach zbudowana jest z duzych cegiet lub z kamiennych blokéw. Cato$¢ znajduje si¢ na
mocnych fundamentach. Grubos¢ $cian okoto 50 cm. Koszt budowy (wraz z budulcem, transportem i robocizng): okoto 700 zlt;
otynkowanie: 300. Najczesciej domy takie lekko sig¢ ozdabia [50 szt zlt] i maluje od wewnatrz [50 szt.zlt]. Kazdy otwor na okno (wraz
z framuga) kosztuje 20 sztuk zit, za§ na drzwi 30szt zit. Zatozenie typowego okna kosztuje od 1 do 10 szt ztt (te najdrozsze majq
szyby i wzmacniane okiennice). Drzwi (drewniane, wzmacniane, ok. Scm grubosci) kosztuja 10 szt zit. Do wywazenia ich potrzebna
SF min. 400 pkt (50+ 1k50 pkt wytrzymatosci). Domki te sa wyposazone najczgsciej w piec. Koszt standardowego wacha si¢ w
granicach 50 sztuk zit. Uwaga: dodatkowe pigtro o podobnych rozmiarach ma koszt réwny sumie kondygnacji pod nim zwigkszonej o
1250 szt zit. Na przyktad domek 3 kondygnacyjny (parter i 2 pigtra) kosztowat wigc bedzie minimum 7,5 tys zit. W wigkszych
miastach koszt gotowego juz takiego domku $rednio jest 5—krotnie wyzszy, za$ w stolicach nawet 10—krotnie.

ODMIANY WIEJSKICH GOSPODARSTW

male gospodarstwo (dla okoto 2—50s6b): zaleznie od budulca 2500/3000 szt. zit. W jego sktad wchodzi drewniany albo
murowany dom [750/1250], stajnia [550], stodota [550], obora [550], ogrodzenie [50]. Calos¢ wraz z ogrodkiem [50zit] zajmuje
powierzchnig okoto 200 metréw kwadratowych. Roczny podatek: po 10 sztuk ztota dla wtasciciela wioski i Katana.



$rednie gospodarstwo (dla okolo 5—100s6b): zaleznie od budulca 5000/6000. W jego sktad wchodzi duzy (a wigec podwojny)
drewniany lub murowany dom [1500/2500], duza stajnia [1100], duza stodota [1100], obora [550], magazyn [550], ogrodzenie [100].
Catosé¢ wraz z ogrodkiem [100zit] zajmuje powierzchni¢ okoto 500 metréw kwadratowych. Roczny podatek: po 20 sztuk ztota dla
wlasciciela wioski i Katana.

duze gospodarstwo (dla okoto 5-200s6b): zaleznie od budulca 10 000/13 000. W jego sktad wchodza 2 bardzo duze (potrdjne)
drewniane lub murowane domy [2x2250/2x3750], duza stajnia [1100], duza stodota [1100], obora [550], magazyn [550], duzy
warsztat wraz z narze¢dziami (np. stolarski) [1500], murowane ogrodzenie [600]. Cato$¢ wraz z ogrodkiem [200zlt] zajmuje
powierzchnig okoto 1000 metréw kwadratowych. Roczny podatek: po 50 sztuk ztota dla wtasciciela wioski i Katana.

kamienica/rzad zabudowan:_zaleznie od wielkosci i budulca, ale analogicznie jak w wypadku murowanego domku, z tym, ze
odpowiednio "pomnozone" zaleznie od wielkosci i pigter. Typowa murowana kamienica (3 kondygnacje, po 8 standardowych pokoi
na pigtrze) kosztuje okoto 60 tys. szt. zit. W wigkszych miastach koszt takich zabudowan jest 5—10 krotnie wigkszy.

drewniany dworek/karczma: zaleznie od wielkosci i budulca, ale analogicznie jak w wypadku drewnianego domku, z tym, ze
odpowiednio "pomnozone" zaleznie od wielkoSci i pigter. Typowy (2 kondygnacje, 8 pokoi na pigtrze) drewniany dworek lub
karczma o nieobronnym charakterze, bez dodatkowych zabudowan i mebli kosztuje okoto 18 tys.szt.zit. W wigkszych miastach ze
wzgledu na pozary istnieje zakaz budowania wzdtuz ulic takich budowli.

murowany dworek/karczma: zaleznie od wielkos$ci 1 budulca, ale analogicznie jak w wypadku murowanego domku, z tym, ze
odpowiednio "pomnozone" zaleznie od wielkos$ci i pigter. Typowy (2 kondygnacje, 8 pokoi na pigtrze) murowany dworek lub
karczma o nieobronnym charakterze, bez dodatkowych zabudowan i mebli kosztuje okoto 30 tys.szt.zit. W wigkszych miastach koszt
takich zabudowan jest 5—10 krotnie wigkszy.

BUDOWLE SAKRALNE

kapliczka: koszt standardowej kapliczki (ottarzyk, ptaskorzezby, malowidta) wacha si¢ od 200 do 5000 sztuk ztota. Rabujac taki
przybytek nie czg$ciej niz raz na 10 lat mozna uzyska¢ dobra warte 1k100 x10 sztuk ztota.

Swiatynie: W zaleznosci od religii, zasobnosci mieszkancow i1 odmiany budowli ceny sa bardzo zmienne. NajczgSciej jednak
wystgpujace swiatynie mozna podzieli¢ na trzy kategorie.

mala Swigtynka: minimum 15 tys. szt.zit. Zajmuje powierzchnig 4 typowych domoéw (okoto 100 metrow kwadratowych). Catos¢
najczgsciej jest murowana lub z kamiennych blokow [10 tys.szt.zit]. Front budynku posiada dobrze widoczne symbole wiary [500ztt]
oraz rzezbione metalowe wrota [500zlota]. Maja one one okoto 5 cm grubosci (2250 pkt. wytrzymalo$ci), a do ich wywazenia
potrzeba min. 4000 pkt. SF. Z tytu Swiatyni najczesciej dodatkowo znajdujq si¢ 2 mieszkalne mate domki, komnaty lub jedno mate
gospodarstwo [2,5tys./3tys.]. Wnetrze §wiatyni posiada najczesciej drewniane tawy [12x5ztt.] i dos¢ duzy, cho¢ prosto wykonany
kamienny oltarz [150ztt]. Wystr6j wnetrza upigkszaja malowidta [200—1000], ptaskorzezby [200—1000] i inne dzieta sztuki [100—
1000]. Rabujac taki przybytek nie czgsciej niz raz na 10 lat mozna uzyskaé dobra warte 1k100 x50 sztuk ztota. Stali opickunowie
$wiatynki, to 1-2 klerykow [6—10 POZ] z 1-5 uczniami [0—4 POZ]. Swiatynka taka rocznie zobowiazana jest placié¢ za ochrong okoto
100 sztuk ztota dla miejscowego whadcy.

typowa $wiatynia: minimum 100 tys. szt.zlt. Najczesciej dwukondygnacyjna. Zajmuje powierzchnig okoto 400 metrow
kwadratowych. Cato§¢ murowana lub z kamiennych blokow [60tys.szt.zlt]. Front budynku posiada dobrze widoczne symbole wiary
[1tys.zlt] oraz bogato rzezbione metalowe wrota [1tys.]. Maja one one okoto 5 cm grubosci (2250 pkt. wytrzymatosci), a do ich
wywazenia potrzeba min. 4000 pkt. SF. Przednia polowa §wiatyni to prawie 10 metrowej wysokos$ci hala. Posiada ona wewngtrzne
"loze" dla wyzszej arystokracji [5x200], kilkanascie rzedow zdobionych taw [20x50zlt], oraz bogato zdobiony wielki oftarz [10 tys.].
Wystrdj wnetrza upigkszaja malowidta [2000], ptaskorzezby [2000] i inne dzieta sztuki [Stys.]. Tylnia czg$¢ $wiatyni to maty hol,
okoto 8 standardowych komnat i 10 matych cel. Z tylu $wiatyni najczgsciej znajduje si¢ sredniej wielkosci gospodarstwo [6tys.]. Pod
$wiatynia najczesSciej znajduja si¢ duze katakumby [4tys.zlt] w ktdrych pochowani sa kaptani i wazniejsi wyznawcy. Niedaleko
oltarza, z katakumb Iub z ktérej$ komnaty poczatek swoj bierze ukryty korytarz prowadzacy na zewnatrz (120metrow) [6 tys]. Nie
czgsciej niz raz na 10 lat rabujac $wiatyni¢ mozna uzyskaé dobra warte 1k100 x100 sztuk ztota. Stali opiekunowie §wiatynki, to 1-5
klerykow [6-12 POZ] z k10 uczniami [0—4 POZ]. Swiatynia ta rocznie zobowiazana jest ptaci¢ za ochrong okoto 500 sztuk ztota dla
miejscowego wiadcy.

Swiatynia—katedra: minimum 375tys. szt.zlt. NajczeSciej czterokondygnacyjna. Zajmuje powierzchnig¢ okoto 1000 metrow
kwadratowych. Cato§¢ murowana lub z kamiennych blokow [240tys.szt.zlt]. Front budynku posiada dobrze widoczne symbole wiary
[Stys.zlt] oraz trzy bogato rzezbione metalowe wrota [3x5tys.]. Maja one one okoto 5 cm grubos$ci (2250 pkt. wytrzymatos$ci), a do ich
wywazenia potrzeba min. 4000 pkt. SF. Przednia polowa §wiatyni to prawie 15 metrowej wysoko$ci hala. Posiada ona wewngtrzne
"loze" dla wyzszej arystokracji [15x400], kilkadziesiat rzgdéw zdobionych taw [80x50z1t], oraz bogato zdobiony, gigantyczny oltarz
[25 tys.]. Wystroj wnetrza upigkszaja malowidta [5000], ptaskorzezby [5000] i inne dzieta sztuki [15tys.]. Tylnia czg¢§¢ $wiatyni to
duzy hol, okoto 32 standardowych komnat i 40 matych cel. Znajduje sig tez tu duza biblioteka (1000 ksiag) [11tys.]. Z tytu §wiatyni
najczesciej znajduje si¢ duze gospodarstwo [13tys.]. Pod $wiatynia najczeSciej znajduja si¢ ogromne katakumby [15tys.zit] w ktdrych
pochowani sa kaplani i wazniejsi wyznawcy. Niedaleko oltarza, z katakumb lub z ktérej$§ komnaty poczatek swoj bierze ukryty
korytarz prowadzacy na zewnatrz (300metrow) [15 tys.]. Nie czg$ciej niz raz na 10 lat rabujac tak wielka Swiatynig¢ mozna uzyskac
dobra warte 1k100 x1000 sztuk ztota. Stali opiekunowie $wiatynki, to 1-5 wysokopostawionych klerykéw [10-16POZ], 1k10
powaznych kaptanow [6—10 POZ] i k50 uczniéw [0—4 POZ]. Swiatynia ta rocznie zobowiazana jest placi¢ za ochrong okoto 5000
sztuk zlota dla miejscowego wiadcy.



KASZTELE

Uwaga: Na Orkusie za kasztel uwaza si¢ przystosowane do obrony domy, nie posiadajace specjalnych muréw i wiez.

maly kasztel (powierzchnia okoto 15/15metréw): zaleznie od odmiany 13,1 tys.—22tys.—36tys. Na Orkusie za maly kasztel
uwazany jest uktad 2 dwukomnatowych domkow stojacych rownolegle do siebie i potaczonych murem. W odmianie "niskiej" matego
kasztelu domy te sa parterowe [2x4tys.], za§ w odmianie wysokiej dwu [2x 6tys.] lub nawet trojkondygnacyjne [2x12tys.] (odmiana
bardzo wysoka). Pod nimi znajduja si¢ tez pojedyncze piwnice [4x0, 1tys.]. Zewngtrzne $ciany budynkéw nie maja okien, sa bardzo
grube i petnia rol¢ muru. Obydwa domy sa dodatkowo potaczone murem (12x150ztt lub 12x400 w przypadku odmiany wysokiej i
bardzo wysokiej), przez co przestrzen pomigdzy nimi tworzy maty dziedziniec. NajczgSciej po jednej stronie muru znajduje sig
obronna brama [2tys.zlt]. Po drugiej stronie dziedzinca na pewnej wysokos$ci umocowany jest strop z drewnianych pali [100z1t].
Czg$¢ pod palami przeznaczona jest na otwartg stajni¢, za$ ta nad na stodote. Mur po obydwu stronach dziedzinca w przypadku
odmiany wysokiej ma otwarte blanki [12x100ztt], zas§ w wypadku bardzo wysokiej nawet blanki zamknigte [12x200ztt].
Umeblowanie i wyposazenie standardowe [okoto 75ztt/komnate]. W wigkszych miastach koszt takich zabudowan jest 5—10 krotnie
wigkszy, ale z reguty budowane sg tylko na przedmiesciach.

Sredni kasztel (powierzchnia okoto 20/20metrow): zaleznie od odmiany 19,5tys.—56tys.—94,5tys. Na Orkusie za $redni kasztel
uwazany jest uktad 2 trojkomnatowych domkow stojacych rownolegle do siebie, potaczonych murem i mniej istotnymi
zabudowaniami. W odmianie "niskiej" malego kasztelu domy te sa parterowe [2x6tys.], zas§ w odmianie wysokiej dwu [2x 18tys.] lub
nawet trojkondygnacyjne [2x36tys.] (odmiana bardzo wysoka). Pod nimi znajduja si¢ tez pojedyncze piwnice [6x0,1tys.]. Zewngtrzne
sciany budynkéw nie maja okien, sa bardzo grube i petnia rolg muru. Obydwa domy sa dodatkowo potaczone murem (20x100z1t lub
20x400 w przypadku odmiany wysokiej i bardzo wysokiej), przez co przestrzen pomig¢dzy nimi tworzy maty dziedziniec. Najczesciej
po jednej stronie muru znajduje si¢ obronna brama [2tys.zlt]. Po drugiej stronie dziedzinca znajduje si¢ najcze$ciej murowana stajnia i
stodota [2x1tys.]. W odmianie wysokiej znajduje si¢ nad nimi dodatkowa kondygnacja, dzigki czemu stajnia jest podwojnie wigksza i
miesci si¢ na dole, za$ stodota jest na gorze [2x3tys.]. Mur po obydwu stronach dziedzinca w przypadku odmiany wysokiej ma
otwarte blanki [20x100ztt], zas w wypadku bardzo wysokiej nawet blanki zamknigte [20x200ztt]. Umeblowanie i wyposazenie
standardowe [okoto 75zit/komnatg]. W wigkszych miastach koszt takich zabudowan jest 5—10 krotnie wigkszy, ale z reguty budowane
sa tylko na przedmies$ciach.

duzy kasztel (powierzchnia okoto 25/25metréw): zaleznie od odmiany 45 tys.—110tys.—208tys. Na Orkusie za duzy kasztel
uwazany jest uklad 4 czterokomnatowych doméw tworzacych zamknigty kwadrat. W odmianie "niskiej" matego kasztelu domy te sa
parterowe [4x8tys.], za§ w odmianie wysokiej dwu [4x24tys.] lub nawet trdjkondygnacyjne [4x48tys.] (odmiana bardzo wysoka). Pod
nimi znajduja si¢ tez pojedyncze piwnice [12x0,1tys.]. Zewngtrzne $ciany budynkow nie maja okien, sa bardzo grube i petnia role
muru. Jedna ze §rodkowych, parterowych komnat jest przebudowana i poprzez 2 obronne bramy [2x2tys.] tworzy dojs$cie do
wewngtrznego dziedzinca. Boczne komnaty w tym ciagu zostaja najczgsciej przebudowane na stodolg i na duza (podwojna) stajnig.
W odmianie wysokiej i bardzo wysokiej stajnia najczgsciej sktada si¢ z 3 polaczonych komnat, za§ podwojna stodota i magazyn
mieszcza si¢ nad nia. Na dziedzincu znajduje si¢ tez gigboka, dobrej jakosci studnia (25 metrowa)[ 1tys.]. Duzy kasztel najczesciej
wyposazony jest w podziemne zapasowe wyjscie (okoto 200 metrow) [Stys.]. Umeblowanie i wyposazenie standardowe [okoto
75z1t/komnate]. W wigkszych miastach koszt takich zabudowan jest 5—10 krotnie wigkszy, ale z reguly budowane sa tylko na
przedmiesciach.

ZAMKI

Uwaga: Na Orkusie za zamek uwaza si¢ budowlg otoczona murem z blankami i obronnymi wiezami.

maly zamek (powierzchnia okoto 50/50metréw): 200 tys.szt zit. W jego sktad wchodza: 4 narozne wieze dwukondygnacyjne
[4x30tys.], 1 obronna brama [1x2tys.], mur 5 metrowej wysokosci [4x7,5tys.], otwarte blanki [4x5tys.], 1 parterowy rzad zabudowan
mieszkalnych (8 komnat) [10 tys.], duza (podwdjna) drewniana stajnia [1,5tys.], podwojna drewniana stodota [1 tys.], duzy
murowany magazyn [2,5], dobrej jako$ci studnia (25 metrowa)[ 1tys.], 3 bardzo duze piwnice [0,6], podziemne zapasowe wyjscie
(okoto 300 metrow) [7,5tys.]. Poza meblami [1tys.zHt] na wyposazeniu znajduja si¢ tez 4 kusze watowe (po 11 100 beltéw na wiezg)
[1,5tys], oraz inne urzadzenia (np. furmanka, kotty, plug, liny, duzy zapas $wiec, pochodni, latarni i oliwy) [1,4tys.]. W wigkszych
miastach koszt takich zabudowan jest 5—10 krotnie wigkszy.

$redni zamek (powierzchnia okoto 100/100metroéw): 1.425 tys.szt zit. W jego sktad wchodza: 4 narozne wieze
czterokondygnacyjne [4x100tys.] i 5 tréjkondygnacyjnych [5x60tys.], 2 obronne bramy [1x2tys.], opuszczana zelazna krata [ 1x1tys.],
mur 10 metrowej wysokosci i dwumetrowej grubos$ci [4x110tys.], zamknigte blanki [4x20tys.], zwodzony most [1tys.], ptytka fosa
[Stys.], 1 dwukondygnacyjny rzad zabudowan mieszkalnych (32 komnaty) [60tys.], 1 parterowy rzad zabudowan dla stuzby (16
komnat) [20 tys.], 1 mata $§wiatynka [15 tys.], czterokondygnacyjna wieza dla czarodzieja [SO0tys.], 2 duze (podwojne) drewniane
stajnie [2x1,5tys.], 2 podwdjne drewniane stodoty [2x1 tys.], 4 duze murowane magazyny [4x2,5tys.], dobrej jakoSci studnia (25
metrowa) [1tys.], 30 bardzo duzych piwnic [30x200zlt], podziemne zapasowe wyjscie (okoto 500 metréw) [12,5tys.]. Poza meblami
[6tys.zlt] na wyposazeniu znajduja si¢ tez 22 kusze watowe (po 2 i 250 beltdw na wiezg nizsza i po 3 1 400 bettéw na wyzsza)
[8,5tys], oraz inne urzadzenia (np. 4 furmanki, kotly, ptug, liny, duzy zapas Swiec, pochodni, latarni i oliwy) [2tys.]. W wigkszych
miastach koszt takich zabudowan jest 5—-10 krotnie wigkszy, a ponadto zamek nie jest otoczony fosa.

duzy zamek (powierzchnia okoto 200/200metrow): 4.600 tys.szt zit. W jego sktad wchodza: 4 narozne wieze
czterokondygnacyjne [4x100tys.] i 10 trojkondygnacyjnych [10x60tys.], 2 obronne bramy [2x2tys.], opuszczana zelazna krata [1tys.],
zwodzony most [1tys.], plytka zewngtrzna fosa [4x2,5tys.], mur 15 metrowej wysokosci 1 3 metrowej grubosci [4x720tys.], zamknigte
blanki [4x40tys.], 1 tréjkondygnacyjny rzad zabudowan mieszkalnych (48komnat) [120tys.], 2 dwukondygnacyjne rz¢dy zabudowan
garnizonowych (32 komnaty) [2x60tys.], 2 parterowe rzady zabudowan dla stuzby (16 komnat) [2x20 tys.], §wiatynia [100tys.],
czterokondygnacyjna wieza dla czarodzieja [50tys.], 4 duze (podwojna) drewniane stajnie [4x1,5tys.], 4 podwojne drewniane stodoty
[4x1 tys.], 4 duze murowane magazyny [4x2,5tys.], 3 dobrej jakos$ci studnie (kazda minimum 25 metrowa) [3x1tys.], 30 bardzo



duzych piwnic [30x200ztt], podziemne zapasowe wyjscie (okoto 1000 metrow) [25tys.]. Poza meblami [36tys.ztt] na wyposazeniu
znajduja si¢ tez 32 kusze walowe (po 2 i 250 bettéw na srednia wiezg 1 po 3 1 400 beltéw na wyzsza) [13tys], oraz inne urzadzenia
(np. 4 furmanki, kotly, plug, liny, duzy zapas $wiec, pochodni, latarni i oliwy) [10tys.]. W wigkszych miastach koszt takich
zabudowan jest 5—10 krotnie wigkszy.

zamek—twierdza (powierzchnia okoto 150-250/150-250metréw): 6.025 tys.szt zit. W odrédznieniu od typowych zamkow
twierdze posiadaja minimum 2 rzgdy muréw. W sklad zamku—twierdzy wchodza: 4 narozne wieze czterokondygnacyjne [4x100tys.],
14 trojkondygnacyjnych [14x60tys.] i 20 dwukondygnacyjnych [20x30tys.], 4 obronne bramy [4x2tys.], 2 opuszczane zelazne kraty
[2x1tys.], 2 duze zwodzone mosty [2x4tys.], 2 glebokie fosy (zewngtrzna i wewngtrzna) [4x50tys.], zewngtrzny mur 10 metrowe;j
wysokosci i dwumetrowej grubosci [4x275tys.], wewngtrzny mur 15 metrowej wysokosci 1 3 metrowej grubosci [4x540tys.], otwarte
blanki na zewngtrznym murze [4x25tys.] i zamknigte blanki na wewngtrznym [4x30tys.], 1 trojkondygnacyjny rzad zabudowan
mieszkalnych (48komnat) [120tys.], 2 dwukondygnacyjne rzedy zabudowan garnizonowych (32 komnaty) [2x60tys.], 2 parterowe
rzady zabudowan dla stuzby (16 komnat) [2x20 tys.], mata $wiatynka [15tys.], czterokondygnacyjna wieza dla czarodzieja [50tys.], 2
duze (podwojna) drewniane stajnie [2x1,5tys.], 2 podwojne drewniane stodoty [2x1 tys.], 4 duze murowane magazyny [4x2,5tys.], 3
dobrej jakosci studnie (kazda minimum 25 metrowa)[3x1tys.], 30 bardzo duzych piwnic [30x200zlt], 2 podziemne zapasowe wyjscia
(okoto 1000 metrow) [2x25tys.]. Poza meblami [36tys.ztt] na wyposazeniu znajduje sig tez 60 kusz watowych (po 11 100 bettéw na
wiezg nizsza, po 2 i 250 bettow na $rednia wiezg i po 3 i 400 beltow na wyzsza) [24tys], oraz inne urzadzenia (np. 4 furmanki, kotty,
ptug, liny, duzy zapas $wiec, pochodni, latarni i oliwy) [7tys.]. W wigkszych miastach koszt takich zabudowan jest 5—-10 krotnie
wigkszy.

WIOSKI

wioska (w jezyku orkow "kir")

W zaleznos$ci od wielko$ci mozna je podzieli¢ nastgpujaco:

wioska osada (powierzchnia okoto 100/100 metréw): koszt $rednio 115 tys.szt.zlt. Na jej terenie znajduje si¢ matly kasztel
[22tys.], oraz drewniane chiopskie gospodarstwa (najczgsciej 4 duze [4x10tys.], 5 Srednich [5x5tys.] i okoto 10 matych [10x2,5tys.]).
Dodatkowo znajduje si¢ tam glgboka studnia (25 metrow) [900], mownica [200] i kilka kapliczek (najczesciej po jednej Katana,
Asteriusza, Graama, Morghlitha i Piana) [5x200]. Wioska taka liczy okoto 150 chlopow. Rocznie wiasciciel wioski (kasztelu)
otrzymuje z ich podatkéw 400 sztuk zit.

$rednia wioska (powierzchnia okoto 300/300 metrow): koszt srednio 640 tys.szt.zlt. Na jej terenie znajduje si¢ $redni kasztel
[56tys.], oraz drewniane chlopskie gospodarstwa (najczegsciej 20 duzych [20x10tys.], 50 $rednich [50x5tys.] i okoto 50 matych
[50x2,5tys.]). Dodatkowo znajduje sig¢ tam 5 glebokich studni (25 metrow) [5x900], méwnica [200] i kilka bogato zdobionych
kapliczek (najczgsciej po jednej Katana, Asteriusza, Graama, Morghlitha i Piana) [5x400]. Wioska taka liczy okoto 1000 chtopow.
Rocznie wiasciciel wioski (kasztelu) otrzymuje z ich podatkéw 4000 sztuk zit.

wielka wioska (powierzchnia okoto 500/500 metréw): koszt srednio 2000 tys.szt.zit. Na jej terenie znajduje si¢ duzy kasztel
[110tys.], czterokondygnacyjna wieza dla czarodzieja [50tys.], oraz chtopskie gospodarstwa (najczesciej 50 duzych murowanych
[50x13tys.], 100 srednich [S0x6tys. + 50x5tys.], 200 matych [100x3tys. + 100x2,5tys.]). Dodatkowo znajduje si¢ tam wieki plac
handlowy [2tys.], 10 glebokich studni (25 metrow) [10x900], 5 méwnic [200] i kilka bogato zdobionych kapliczek (najczgsciej po
jednej Katana, Asteriusza, Graama, Morghlitha i Piana) [5x400], oraz kilka matych $wiatyn [5x15tys.]. Wioska taka liczy okoto 2500
chlopow. Rocznie wiasciciel wioski (kasztelu) otrzymuje z podatkéw chlopoéw i §wiatyn okoto 7000 sztuk ztt.

wioska warowna (w jezyku orkéw "mor—Kir")

W zalezno$ci od wielko$ci mozna je podzieli¢ nastgpujaco:

warowna wioska osada (powierzchnia okoto 100/100 metré6w): koszt $rednio 162 tys.szt.zit. Catos¢ otoczona 5 metrowa palisada
wzmocniong dodatkowo czterometrowej wysokosci nasypem od wewnatrz [4x700]. Do wngtrza wioski prowadzi gruba drewniana
brama [200z1t]. Do jej wywazenia potrzeba min. 800 pkt SF (100 +1k100 pkt wytrzymatosci). Na terenie osady znajduje si¢ Sredni
kasztel [56tys.], oraz drewniane chlopskie gospodarstwa (najczesciej 4 duze [4x10tys.], 5 $rednich [5x5tys.] 1 okoto 10 matych
[10x2,5tys.]). Dodatkowo znajduje sig¢ tam glgboka studnia (25 metrow) [900], mownica [200] i kilka kapliczek (najczesciej po jednej
Katana, Asteriusza, Graama, Morghlitha i Piana) [5x200]. Wioska taka liczy okoto 150 chtopéw. Rocznie wiasciciel wioski (kasztelu)
otrzymuje z ich podatkéw 400 sztuk zit.

warowna wioska (powierzchnia okoto 300/300 metrow): koszt srednio 965 tys.szt.zit. Cato$¢ otoczona 10 metrowa palisada
wzmocniong dodatkowo o$miometrowej wysokosci nasypem od wewnatrz [4x27tys.]. Do wngtrza wioski prowadzi obronna brama
[2tys]. Po jej obydwu stronach znajduja si¢ 2 wieze dwukondygnacyjne [2x30tys.]. Kazda z wiez posiada cigzka kuszg i zapas bettow
[2x150ztt]. Na terenie wioski znajduje si¢ duzy kasztel [110tys.], oraz murowane chlopskie gospodarstwa (najczesciej 20 duzych
[20x13tys.], 50 $rednich [50x6tys.] i okoto 50 matych [50x3tys.]). Dodatkowo znajduje sig¢ tam 5 glgbokich studni (25 metrow)
[5x900], méwnica [200], stacjonarny plac targowy [2tys.], kilka bogato zdobionych kapliczek (najczesciej po jednej Katana,
Asteriusza, Graama, Morghlitha i Piana) [5x400], jedna mata §wiatynka [15tys.]. Wioska taka liczy okoto 1000 chtopéw. Rocznie
wlasciciel wioski (kasztelu) otrzymuje z ich podatkéw 4000 sztuk zit.

wielka warowna wioska/male miasteczko (powierzchnia okoto 500/500 metrow): koszt §rednio 2.490 tys.szt.ztt. Catos¢
otoczona 10 metrowa palisada wzmocniona dodatkowo o§miometrowej wysokosci nasypem od wewnatrz [4x45tys.]. Do wngtrza
wioski prowadzi obronna brama [2tys]. Po jej obydwu stronach znajduja si¢ 2 wieze trojkondygnacyjne [2x60tys.]. Kazda z wiez
posiada kuszg watowa i zapas bettow [2x350z1t]. Na terenie wioski znajduje sig tez maty zamek [200tys.], czterokondygnacyjna



wieza dla czarodzieja [50tys.], oraz chlopskie gospodarstwa (najczgsciej 50 duzych murowanych [50x13tys.], 100 $rednich [50x 6tys.
+ 50x 5tys.], 200 matych [100x3tys. + 100x2,5tys.]). Dodatkowo znajduje si¢ tam wieki plac handlowy [2tys.], 10 glebokich studni
(25 metrow) [10x900], 5 méwnic [200], kilka matych §wiatynek (najczesciej po jednej Katana, Asteriusza, Graama, Morghlitha i
Piana) [5x15tys.], oraz jedna wigksza [100tys.]. Wioska taka liczy okoto 2500 chtopéw. Rocznie wlasciciel wioski (zamku) otrzymuje
z podatkow chlopow i $wiatyn okoto 7000 sztuk zit.

Jak uzyska¢ znizki:

Koszty wigkszosci budowli opisanych w tym tekscie sa duzo wigksze od mozliwosci finansowych wielu nawet niezmiernie

bogatych rodzin. Nie oznacza to jednak, ze takich budowli si¢ nie buduje. Wreez przeciwnie, co roku powstaja nowe. Aby je jednak
sfinansowac architekci, skrybowie i1 akademicy dokonuja wielu poprawek w kosztorysie. Oto ich 13 najbardziej znanych pomystow
prowadzacych do zmniejszenia kosztow.

1.

2.

10.

1.

12.

13.

Jezeli bardzo blisko budowy znajduja si¢ kamieniotomy lub lasy tedy obecnos$¢ kazdego z tych elementéw moze obnizy¢ koszty
po okoto 10%.

Aby zmniejszy¢ dtugo$¢ muréw wykorzystuje si¢ naturalne, bardzo strome zbocza goérskie lub przepascie. Bez problemu w
gorskiej okolicy mozna znalez¢ miejsce, gdzie pionowa gran skalna moze zastapi¢ jeden z 4 odcinkéw muréw. Duzo trudniej
znalez¢ miejsce, gdzie pionowe skaty zastapia 2 odcinki muru, nie méwiac juz o trzech (tak jak np. w Gascie).

Jezeli ktos ma dobre znajomosci w $§rod gigantow, cyklopow lub gorskich troli moze sobie zafundowac ich pomoc przy
stawianiu murow. Ich pomoc okoto 10—krotnie potrafi zmniejszy¢ koszty stawiania muru do wysokosci 10—15 metrow.

Pomoc duzego dorostego smoka, gigantycznych sfinkséw, gryfondow lub ptakéw okoto 5 krotnie zmniejsza koszty stawiania
kazdego odcinak muru.

Pomoc pétboga lub bardzo wysokopoziomowego czarodzieja moze niezmiernie obnizy¢ koszty pracy, szczegolnie te na duzych
wysokos$ciach. Problemem jednak jest tu ryzyko i ogromne koszty PM.

Uzycie do pracy niewolnikow lub skazancow z reguty o potowg zmniejsza koszty i to nawet po odliczeniu kwot potrzebnych do
optacenia nadzorcéw lub powstatych ze wzgledu na straty. Niestety praca ich jest o potoweg mniej wydajna (dwa razy dhuze;j
trwa).

Uzycie do budowy postaci osobiscie zainteresowanych jak najszybszym skonczeniem robot, albo krasnoludoéw o potowe
przyspiesza szybko$¢ prac. Najczesciej zdarza si¢ tak gdy osoby takie pomagaja dobrowolnie, np. z obawy przed jakims
zagrozeniem (np. inwazja). Podwojenie efektywnoS$ci prac ma tez najczes$ciej miejsce przy potrojeniu stawek (co tez podwaja
ogoblne koszty).

Uzycie do prac wylacznie martwiakdéw (szczegolnie kosciotrupow) do 1/4 zmniejsza koszty. Problem wiaze si¢ jedynie z ich
nadzorem i wydawaniem polecen. Dodatkowo bierze si¢ na siebie ryzyko zwrocenia uwagi przez paladynow, niektorych
kaptanow Iub druidow.

Uzycie do prac wylacznie istot uzaleznionych poprzez urok lub inne jego formy o potowe zmniejsza koszty. Problem aby nikt si¢
o tym nie dowiedziat.

Uzycie do budowy mocy istot z innych sfer egzystencji (demonow, mastug, geniuszy, archonéw) zaleznie od rodzaju ustug
potrafi istotnie zmniejszy¢ koszty. Istnieje jednak ryzyko naruszenia rownowagi i zwrdcenia na siebie uwagi nie tylko
paladynéw, czy druidow.

Stawiajac dang budowlg mozna zrezygnowac z niektorych jej mniej potrzebnych elementow. Oszczgdza si¢ wigc nie stawiajac
Swiatyn, wiez dla czarodziei, czy nie otaczajac murow fosa.

Uzycie do budowy ras bardzo pracowitych z natury (krasnoludy, reptillioni) lub wysoko kwalifikowanych pracownikéw, moze
obnizy¢ koszty o 1/4. Aby jednak uzyskac ich pomoc nalezy mie¢ duze znajomosci.

Wykonujac prace niestarannie (np. niewolnicy, skazancy lub martwiaki bez nadzoru), probujac oszczgdzac¢ na materiale lub zbyt
szybko (za to niedoktadnie) pracujac mozna oszczedzi¢ nawet do 25% kosztow. Konsekwencja tego sa jednak czeste wypadki
przy pracy, a takze zmniejszona (np. o potowg) wytrzymatos¢ budowli. W praktyce predzej lub pdzniej moze doj$¢ do zawalenia
si¢ jakiego$ odcinka lub catosci. W wypadku takich budowli MG raz na k10 (premiowane) lat moze uzna¢, ze powstate
uszkodzenia wk100 % zniszczyly ja. Naturalnie powstate uszkodzenia w k10 (premiowane) % raz na k100 lat niszcza kamienna
budowle.

Uwaga: W ceny wigkszych budowli wliczone sa juz koszty inwentaryzacji, spisania umowy i innych optat manipulacyjnych.

Wynosza one $rednio od 500 do 1000 sztuk zit.



