GENESIS

Na samym poczatku wszystkiego, u zarania dziejow, nie byto jeszcze takiego Swiata, jaki znamy dzisiaj. Jak podaja najstarsi
medrey reptillionoéw, zasady 1 prawa rzadzace wszech§wiatem dopiero mialy si¢ uformowac. Wszechobecna pustka byta wtedy
wszystkim i zarazem niczym. Kigbowiskiem, z ktdrego powsta¢ miaty pozniejsze esencje i sfery egzystencji.

Nie wiadomo, jak dlugo trwat taki stan, bowiem czas rowniez jeszcze nie istnial. Jednakze w koncu co$ musiato si¢ zmienic.
Pustka musiata zosta¢ czym$ wypelniona. I tak, po niewiadomym okresie, w pierwotnym chaosie pojawity si¢ wielkie, pot¢zne moce,
ktére miaty zmieni¢ jego oblicze. By¢ moze, jak twierdzit Tharavan Stary, najwigkszy medrzec Czasu Reptiliondw, sity te powstaty z
czegos$, co nagle pojawito si¢ w nicosci, by¢ moze nawet w jakis tajemniczy sposob z samej pustki. Nie wiadomo jednak, jak mogto
by¢ naprawde, co one stanowity i czym sa do dzisiaj. Niezrozumiala jest dla nas sama istota tych sil, ktore okreslane sa zwykle
mianem Esencji Swiata. Wedle Tharavana Starego we wszech$wiecie otaczajacym Orchig da sig okresli¢, czy moze tylko probowaé
obja¢ rozumem, nastgpujace elementy:

Zywioly - podstawowe pierwiastki, z ktorych zbudowany zostat §wiat i wszystkie zywe istoty. Jest ich cztery: ziemia, woda, ogien
i powietrze.

Eter - substancja wypelniajaca, ktora otacza Orchig. Eter przenika wszystko i wszystkich, znajduje si¢ -w absolutnym spoczynku,
stanowi najnizsza formge istnienia materii.

Moc - znajdujaca si¢ w ciaglym ruchu substancja, mogaca wptywaé na materi¢ zywa i martwa. Umysly istot rozumnych moga
kierowa¢ falami mocy i tym samym przeksztatca¢ §wiat wokot siebie, czyli po prostu czarowac.

Esencje Swiata to potezne moce, ktére tkwia we wszystkich istotach - zywych, a nawet w martwych (martwiaki). Wspélnie
dziataly tylko jeden raz. Wtedy, w pradawnej, mistycznej przesztosci, stworzyly Sfer¢ Egzystencji Materialnej - czyli to miejsce, w
ktorym mogt potem zaistnie¢ swiat Orchii. Esencje uczynity z niej zarazem budulec, z ktdrego ten Swiat mogt by¢ utworzony. To byto
pierwsze i zarazem ostatnie dzieto sit rzadzacych wszech§wiatem. Nigdy potem nie zjednoczyty si¢ w petni w celu wspolnego
dziatania. Wprost przeciwnie - zaczely dziataé niezaleznie. Przez caty okres Czasow Mistycznych taczyly si¢ i mieszaty ze soba,
tworzac najprzerdzniejsze rodzaje sit i istot, a takze inne sfery egzystencji, jak np. Sfere Egzystencji Martwiaczej, skad czerpia
swoja energi¢ martwiaki, Sfere Egzystencji Boskiej, w ktorej zyja bogowie, Otchlan demonéw, czy Sfere¢ Egzystencji Magicznej,
skad przenika do §wiata potezna energia sit nadprzyrodzonych - potencjal magiczny. Wiadomo takze, ze Esencje Swiata dziataty
zgodnie w zupelnie innych nico$ciach. Stworzyly w nich by¢ moze inne tego typu istnienia - catkowicie odmienne, istniejace
réwnolegle wszech$wiaty, z charakterystycznymi dla nich sferami egzystencji. Niemal nic na ich temat nie wiadomo. Powro¢my
zatem do wszech§wiata, w ktorym znajduje si¢ Orchia i oddziatujace na nia sfery.

Sfery egzystencji istnieja obok siebie, rownolegle i cho¢ uptyw czasu w ich obrgbie jest bardzo wazny, moga one wzajemnie
wplywac na siebie. Moc czy magiczne istoty moga przenika¢ z jednej sfery do innej. Za pomoca wielkiej magii mozna przenosic si¢
migdzy nimi, jednakze kazdy, kto sprobuje to uczyni¢, narazony jest na wiele réznych niebezpieczenstw. W niektorych sferach
egzystencji zyja potgzne, zte, wrogie przybyszom istoty. Inne pilnowane sa przez straznikow, z ktorymi spotkanie tez nie nalezy do
przyjemnych.

Z tego, co wyczytac mozna na resztkach potrzaskanych tablic reptillionow, przechowywanych w swiqtyni Reptilliona Wielkiego w
Gett-warr-garze, wynika, iz dawno temu istnial, nie wiadomo skqd pochodzqcy wielki przedmiot magiczny - Klucz Sfer, za pomocq
ktorego mozna bylo bezpiecznie przenosic sie z jednej sfery do innej. Gdy reptillioni panowali nad Orchia, artefakt ow znajdowac sie
mial w podziemiach stolicy (obecnego Ostrogaru), zagingt zas w trakcie wojen Kartana z reptillionami. (dopisek Elvilona Madrego
na marginesie oryginatu traktatu Tharavana Starego)
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powietrzem, oblali woda, wydzwigneli ponad nia lady, a w $rodku rozniecili wielki ogien. W czasie, kiedy to czynili. Esencje Swiata
zaczely taczy¢ sig ze soba, tworzac najrozniejsze materialne, niematerialne, zywe lub martwe potwory i istoty, ktore zaludnity
owczesng Orchig. Te, ktore powstaty z potaczenia tylko dwoch Esencji, staty si¢ bardzo potgzne, inne jednak utworzone zostaty z
wielu z nich - okazaly sig¢ stabsze, ale jednocze$nie obdarzone wicloma pozytecznymi cechami. Wtasnie z wielu Esencji powstaty
pozniej rasy rozumne. Owczesna Orchia oczywiscie nie przypominata dzisiejszej. Panowat na niej chaos, mrok. Takie rasy jak ludzie,
elfy, reptillioni czy krasnoludy jeszcze si¢ nie pojawily, a zamiast nich po dzikich, ciemnych puszczach i pustyniach kroczyty
potwory, demony i inne potgzne, istoty. Walczyly ze soba - bezmy$lne lub kierowane niezrozumiatymi dzis$ instynktami czy
umystem. Wiele z nich zgingto w tych morderczych bojach - czasami krasnoludy, przebijajac si¢ przez skaty, odnajduja ich
skamieniate szczatki. Niektore z tych pierwotnych istot przetrwaty az do dzis, ukryte w niedostepnych zakamarkach, i tylko czasem
daja o sobie zna¢, siejac $mier¢, zniszczenie, przerazenie. Stabsze, nie majace rozumu, staty si¢ z czasem normalnymi zwierzgtami, a
niektore zostaty potem udomowione przez rasy rozumne.

Nie znamy dzisiaj imion Ojcéw Bogow. Niektorzy mowia, ze w najdzikszych ostgpach Zachodniej Puszczy na Orcusie Wielkim
przechowaly sig szczatki ruin poswigconych im $§wiatyn. Jak wszakze je odszukac - tego nie wiadomo, a i sama ta okolica nie zalicza
si¢ do najbardziej bezpiecznych. Do dzi$ tli si¢ tam resztka zapomnianej, pierwotnej magii, $ciagajacej do siebie przerézne stwory
ciemnosci. O poswigconej zapomnianym bogom religii takze nie mamy zadnych informacji. Starsze tablice reptillionéw - jedyne
przekazy, mowiace o tak dawnych czasach - zostaty zniszczone albo rozproszone po §wiecie. Niektorzy powiadaja, iz dobrze, ze tak
si¢ stato, bowiem zapisano na nich przerazajace tajemnice sprzed tysiacleci i imiona pradawnych, zapomnianych demonow.

Wtadza Ojcéw Bogow trwala cale eony, kiedys jednak musial nastapic jej kres. I tak, z nieznanych przyczyn, musieli opusci¢
wszech$wiat, udajac si¢ w nico$¢ lub tez w jaka$ inna, nieznana kraing, ktéra lezy poza granicami naszego pojmowania. Odchodzac,
pozostawili po sobie jedna naprawde wielka tajemnicg - tajemnice celu istnienia $wiata. Nie wiemy wigc czy w dzialaniach
zapomnianych bogdow istnial jakis glebszy cel, czy to oni sami postanowili o0 owym przedwiecznym akcie lub tez czy zostal im on w
jakis sposdb nakazany. Nikt, nawet dzisiejsi bogowie, najwybitniejsi astrologowie, ani najwigksi sposroéd medrcow nie znaja jego
przeznaczenia. Niektore elfy wierza, ze Ojcowie Bogow powrdca jeszeze raz, przed koncem Orchii, aby przejaé nalezng wiadzg i
wykorzystaé stworzony przez nich §wiat do swych tajemniczych celéw. Inni z kolei sadza, i by¢ moze sa najblizsi prawdy, iz
stworzenie stanowito cel sam w sobie, dla ktorego Ojcowie zostali powotani. Nie wroca zatem juz nigdy, bo wypetnili zadanie, ktore
zostalo przed nimi postawione. Pytanie, przez kogo?

Wraz z odejsciem Ojcow Bogdéw wiadza nad swiatem przeszta w rece ich potomkow - Bogow Wigkszych, znanych pod wieloma
rozmaitymi imionami. Wszyscy istnieja do naszych czasow, zyjac gdzies, w Sferze Egzystencji Boskiej, objawiajac sig, kazac
niepostusznych, wplywajac na losy istot zamieszkujacych Orchig. Znani s pod imionami Hasar-Gruna, Setha, Gothmeda,
Kas-Handila, Graama, Sharami, Asteriusza Wielkiego, Dagonina Bialego, Bella i Oriaka. Ich sita zawsze zalezala od liczby
wierzacych w nich istot. Stad tez u zarania dziejoéw wptyw bogdéw na to, co dziato si¢ na Swiecie byt raczej niewielki. Zreszta Ojcowie
zakazali im bezposredniego oddziatywania na zyjacych. Orchia, ktorej nikt jeszcze tak nie nazywal - dzika, pozbawiona istot
rozumnych, wstrzasana kataklizmami, byta arena star¢ migedzy poteznymi monstrami. Wtadaty nig krew i $mier¢, panowaty demony,
zte moce i1 pradawne martwiaki, walczyly potggi i zywioty. Zdawac by si¢ moglo, ze taki stan trwal bgdzie przez cale tysiaclecia. W
istocie tak byto, ale w miarg jak na §wiecie narastal chaos i zniszczenie, bogowie zaczgli radzié, co czynié. Ich ojcowie nie objawili
im zadnej woli, dotyczacej przysztosci. Bogowie mieli rzadzi¢, panowac, ale nie mieli nad kim, bo nawet shuzace Ojcom demony,
uwolnione po ich odejsciu, zstapily na Orchig, by sia¢ $mier¢ i nie zamierzaly podporzadkowac si¢ nikomu i niczemu.

Wtasnie wtedy, u zarania dziejow, zwotano narad¢ bogéw, zwana dzisiaj Wielkim Zgromadzeniem. Bezsilno$¢ spowodowata, ze
pierwszy i ostatni raz zaniechano sporéw. Przybyly wszystkie bostwa, by zastanowi¢ sig, co czyni¢. Seth i Hasar-Grun zamierzali
podja¢ walke, jednakze pozostali zdecydowali si¢ na zupetnie inny krok. Postanowiono powota¢ do zycia zupetnie nowe istoty. Nie
byto zgody, co do tego, jakie te istoty maja by¢, dlatego tez jedne pojawily si¢ wczesniej, inne pdzniej, pewne stworzone moca
wszystkich, pozostate tylko niektérych bogow. Juz wkrétce na Orchii pojawili sig pierwsi reptillioni i elfy. Swiat wkroczyt w Czas
Czerni.

Urywki pradawnej ksiegi ,, Genesis" - pierwszego traktatu w dziejach Orchii, napisanego przez nieznanego autora w roku 21
kalendarza reptillionow.

»Czas Balamora - kronika wielkiej wojny spisana przez Etilona Tageliona, elfa z domu Atharverly"



I. Wielkie stworzenie

...rozumne rasy nie pojawity si¢ na Orchii od razu, natychmiast po Wielkim Zgromadzeniu. Przede wszystkim nie ustalono wtedy,
jak maja wygladac¢ te nowe, inteligentne istoty, stad wielu bogéw wylamato si¢ z wczesniejszych ustalen i stworzylo wiasne myslace
rasy. Na razie wszakze postanowiono powotaé¢ do zycia dwiema, a potem w sumie cztery rodzaje istot. Jako pierwsze przebudzity si¢
elfy i reptillioni. Elfy, wedle pradawnych legend, wytonity si¢ pewnego pigknego, wiosennego poranka z drzew na Goroladzie. W
tamtych bowiem czasach w miejscu, gdzie dzi$§ znajduje sig¢ Archipelag Centralny, byt wielki, pokryty puszczami i posgpnymi gorami
kontynent. Elfy przebudzily si¢ w ciszy i spokoju. Przejrzaty na oczy, zobaczyty wokot siebie zielony las, 1$niace w promieniach
stonca, sptywajace z gor kaskady wod, bigkitne niebo i szafirowe krople rosy na lisciach traw. Zobaczyly i pokochaty przyrodg i
dobro. Takie miaty by¢ z natury, ale poniewaz wérdd bogow pojawity si¢ pewne niesnaski, kazdy z nich po kolei dat elfom czastke
swego istnienia. I tak od Gotam-Gora otrzymaly dar szlifowania i obrobki szlachetnych kamieni, od Gothmeda - umitowanie burz i
nawatnic, od Dagonina Biatego z kolei moc czynienia wielkiej magii. Ale Seth dat elfom dar do$¢ szczegdlny - ciekawos$¢ i cheé
zglebiania sekretow magii. W efekcie miato to pozniej doprowadzi¢ do wielkiego rozwoju umiejgtnosci magicznych wsrdd tej rasy,
przy czym niektore elfy zglebity rowniez tajniki czarnej magii, spaczyly sig i staty ojcami rasy Czarnych Elfow. O ile elfy od samego
swojego poczatku zwiazane byly z przyroda zywa, o tyle reptillioni, jak gltosza dawne tablice, uczynieni zostali z zastyglej lawy i
kamienia. Wedle legendy, ich wzrok zaraz po przebudzeniu padl na stos kamieni, ktore pozniej zostaly przyjgte za symbol ich potegi i
mocy. Reptillioni pokochali kamien i prostote.

W dos¢ dhugi czas po wyjsciu elféw z drzew, Gotam-Gor stworzyl wlasnych rozumnych. Bog ten nie byt zbytnio zadowolony z
dziatan swoich braci. Poniewaz z czasem ukochat skaty i wielkie bogactwa, ktore lezaty w glebinach ziemi, tam, dokad nie byty
sktonne siggac reptillioni, stworzyt swoich matych podopiecznych - krasnoludy, a potem gnomy. Gotam-Gor wyciosat je ze skaly,
przydajac swym dzieciom wiele wlasnego uporu, wytrwato$ci i pracowito$ci. Znacznie p6zniej dal rozum takze olbrzymom.
Krasnoludy ocknely si¢ w podziemnej grocie pod gérami. Gdy tylko otworzyly oczy, dostrzegly wokot siebie oszatamiajace bogactwa
- zloto, srebro i szlachetne kamienie. I stad cate przyszte zycie spedzi¢ miaty w surowych sztolniach, wydzierajac gorom ich skarby.
Niebawem jeszcze jedna mata ras¢ stworzyla Sharami - niziotki, gniezdzacych si¢ w ziemnych norach, jednakze na samym poczatku
$wiata nie byly one zbytnio powazane przez inne rasy i niewiele o nich wiemy.

Jeszcze pozniej niz krasnoludy powstaly dwie najmtodsze rasy Orchii - ludzie i orki. Przy tworzeniu tych pierwszych brali udziat
kolejno wszyscy bogowie. Ulepionym z gliny, przydano zelazo, by byli mocni i wytrzymali. W ich duszy przemieszato si¢ dobro i zto
- tak bardzo, iz ich postgpowanie do dzisiaj jest trudno prze-, widzie¢. Ale jednoczesnie podarowano ludziom nieugigta wolg oraz
zdolnos$¢ znoszenia nawet najgorszych przeciwienstw losu. I przede wszystkim - cickawos$¢ §wiata, potaczona z pragnieniem wolnosci
i swobody.

O ile ludzi ulepiono z gliny, o tyle orki uczyniono z ziemi. Niektorzy przeSmiewcy twierdza, ze tworzenie orkéw nie zostato
ukonczone, bo do ostatecznego zamknigcia aktu zabrakto bogom materiatu i koncepcji. Ale z drugiej strony, ta najmtodsza z
zamieszkujacych Orchig ras otrzymata w darze wielka wojowniczos¢, wytrwatosé, dyscypling i poczucie bezwzglednego
postuszenstwa wobec swoich wladcow. Cechy te, jak pokazat czas, daty im panowanie nad $wiatem Ochrii, ktory pozniej nazwali
Orchia. Rasa ta, brutalna, dzika i nicokrzesana, miata p6zniej spokornie¢, uczac si¢ na wlasnych btedach. Orki staty si¢ bardziej
tolerancyjne i wyrozumiate. Na to wszakze trzeba byto wiele czasu. Stworzenie istot zywych nie oznaczato jeszcze poczatku Swiata
takiego, jaki znamy dzisiaj. Gdy pierwsze rozumne istoty wychodzity na §wiat, panowal czas nazywany .potem Czasem Czerni, okres,
gdy istniat tylko mrok, zniszczenie i zapomnienie. Orchia, tak jak juz pisatem, byla arena dla Scierajacych si¢ monstréw, polem walki
pomigdzy potworami. Rasy rozumne - stabe, strachliwe, nie chronione jeszcze
potgga magii ani orgza, uciekaly przed nimi, kryly si¢ w gaszczach, gingty
tysiacami, zjadane, rozdzierane na strzepy, niszczone z zaciekloscia przez lesne
giganty, trolle, mastugi i demoniczne goriashe, hordy goblindéw, skalne orty,
szablastozebne tygrysy, amfisbeny i wiele, wiele innych stworéw, bardziej
potwornych, bardziej przerazajacych, niz mozna to sobie wyobrazi¢. Swiatem
wstrzasaty kataklizmy. Wulkany wybuchaly znienacka, wypuszczajac strugi

rozzarzonej lawy, ognie i opary. Gwattowne huragany niszczyly i obalaty cate

poftacie dzikich, pradawnych puszcz, deszcze zmieniaty pola w bagna, rzeki w
rozlewiska. Na domiar zltego, istoty rozumne poczatkowo nie rozpoznawaty si¢ mmt

wzajemnie, walczyly jedne z drugimi i przeciwko sobie w gromadzie - )
zabijajac, mordujac, napadajac znienacka na inne. Pierwsze ich siedziby, bron i stroje byly prymitywne. Uzywaty kamiennej broni,

okrywaty si¢ skorami zwierzat i splecionymi pnaczami roslin, z trudnos$cia potrafity roznieci¢ ogien i obroni¢ si¢ przed dzikimi



zwierzgtami. Elfy zyly gtownie wsrod lasow - zaktadaty swoje siedziby na teleganach - wysoko w konarach drzew. Reptillioni
upodobali sobie skaty, krasnoludy chronity si¢ przed ztem w jaskiniach. Ludzie polowali na sawannach i stepach, a orki zaszyly si¢

glgboko na bagnach i trzgsawiskach - wszgdzie tam, gdzie nie mogly dosiggnac ich niebezpieczenstwa...

(tu luka w tekScie)

Il Ten, ktory przychodzi z ciemnosci

...po odejsciu w zas§wiaty Ojcow Bogow, stuzace im demony, zostawszy bez
panow, zstapity na Orchig, siejac Smierc i zniszczenie. Juz wkroétce doszto migdzy
nimi do wielkich wojen. Ale przez cale tysiaclecia zaden z nich nie byt w stanie
zapanowac nad pozostatymi. Az wreszcie pojawit si¢ demon potgzniejszy niz inne.
Stare tablice reptilliondw nie zachowaly jego imienia, jednakze dawne zwoje elfow

podaja, iz nazywano go Balamor lub Balamon. Jego prawdziwego imienia oczywiscie

nikt nie znat i nic w tym dziwnego, bowiem wiadomo, ze ten kto zna imi¢ demona,
moze tatwo nad nim zapanowac. Balamor byl potgzniejszy niz wszyscy jego
pobratymcy. Wtasciwie nie wiadomo do dzisiaj, jak zjawit si¢ na Orchii. Czy przybyt

z Otchtani, czy tez istniat na dlugo przed stworzeniem $wiata, a tylko przez tak dtugi

kiedy$ legenda, ze Balamor nie byt demonem, lecz bogiem, jednym z Ojcoéw. Jego
wspolbracia tak przerazili si¢ drzemiacych w nim mocy i mrocznych sil, ze w obawie, 4‘
iz moglby zawlaszczy¢ sobie wladze nad §wiatem, odebrali mu wigkszo$¢
umiejgtnosci, po czym zamkngli w nieznanych czelusciach u korzeni Czarnych Gor na [
potudniu Géroladu. Jak jednak bylo naprawde, tego nie wie nikt. Do§¢, ze Balamor | '
pojawit si¢ nagle na Orchii i natychmiast poczat zbiera¢ wielka armig, ztozona z
oddajacych sig na jego rozkazy pomniejszych, demonicznych stug, goriashow, mastug &
i wielu innych bestii, a takze hord goblindw. Wszystko, co tylko bylo zte, potworne i o
straszne ciagneto do jego gniazda, ktore uwit sobie w gorach, w poludniowej czesci owczesnego $wiata. Wzmocnlwszy swe sﬂy,
Balamor zaczat atakowa¢ mateczniki pozostatych demonéw. Trwalo to dlugo, ale zaden z nich nie byl w stanie mu si¢ przeciwstawic.
Balamor, nazwawszy si¢ jedynym Ksigciem Demonow, wykorzystat przeciwko swoim wrogom tajemna sztuke nekromancji.
Wszystkie monstra, ktore gingty walczac po stronie przeciwnikdéw, wstawaty znowu, juz jako wierne stugi Balamora i zwracaty sie
przeciwko swoim niedawnym panom. Balamor tryumfowat. W ciagu dwoch lub trzech tysiecy lat stat si¢ prawdziwym panem Orchii.
Ci, ktorzy nie chcieli uzna¢ jego wladzy, konczyli zwykle jako martwi niewolnicy okrutnego demona.

Tymczasem rasy rozumne rozwijaty si¢ bardzo szybko. Po czgséci dziato sig tak dzigki wojnie Balamora. Krwawe zmagania
Sciagnely najwicksze sity ciemnosci na potudnie - bestie odeszly, zasilajac armie demona, wigc Potnoc mogta przez jakis czas
oddychac spokojnie. Juz wkrotce reptillioni, korzystajac z darow Bogow, stworzyly pierwszy kamienny milot - pierwsza legendarna
bron tej rasy. Rozumni, wspomagani przez Bogow, rosli i poteznieli. Niebawem zaczgli otwarcie przeciwstawiac si¢ mastugom,
szablastozgbnym tygrysom, bawotom-zabdjcom i wielu innym przerazajacym potworom. Wreszcie, czujac si¢ na sitach,
wypowiedzieli im otwarta wojng - wkrotce udato si¢ im wybié ich tyle, ze rasy elfow, reptillionow, ludzi, krasnoludéw i orkow staty
si¢ dominujace na Potnocy. Jednak daleko im bylo do jednosci. Istoty rozumne, jesli nawet nie walczyty ze soba, czgsto wchodzity
sobie w drogg. Dopiero gdy cale ich szczepy i plemiona zaczgty osiedlac si¢ w roznych miejscach, staty si¢ tagodniejsze i zaczely
zajmowac si¢ uprawa roli. Powoli wojny stawaty si¢ mniej czgste. Najwazniejsze bylo, ze rasy pojmowaty juz, iz musza istnie¢ obok
siebie w pokoju. Ich umiejgtnosci wzrosty tak dalece, ze zaczgto wytwarzac bron z brazu, a potem - Zelaza. Niemal rownocze$nie
zaczgto wznosi¢ pierwsze sadyby z drewna i kamienia. Potem wykuto zbroje, zaczgto oswajac¢ zwierzgta. Osady przeksztatcaty sig w
wielkie, prymitywne jeszcze miasta. Wojownicy pierwotnych ras nie stanowili juz bezradnej zbieraniny dzikich hord, lecz formowali
si¢ w coraz bardziej zwarte, wyszkolone oddziaty zbrojnych. Niebawem ludzie udomowili konie i po raz pierwszy w historii Orchii na
rowninach pojawili si¢ gnajacy jak huragan jezdzcy. Jednoczesnie elfy wycwiczyly si¢ w sztuce strzelania z tuku, a reptillioni zagnali
daleko w gory bandy goblinéw. Przez dtugi czas na pdinocy panowat spoko;...



(luka w tekscie)

...tymczasem Balamor rozprawit si¢ w koncu z hordami pomniejszych demondw. Przez jaki$ czas formowat jeszcze swa potworna
armig, az w koncu jego spojrzenie spoczeto na krajach zamieszkatych przez rozumne rasy. Demon zaniepokoit si¢. Nie wiedziat, co
pocza¢ z mieszkajacymi tam istotami. Mogly stanowi¢ wielkie zagrozenie, jesli nie zgodzilyby si¢ podda¢ jego panowaniu.
Poczatkowo zamierzat zniszczy¢ wszystkie, potem jednak jego przewrotny geniusz podsunat mu inne rozwiazanie. Postanowit
podporzadkowac sobie rozumnych catkowicie.

Wraz z obje¢ciem panowania na potudniu, wladzy Balamora poddato si¢ wiele istot, w tym takze te, ktore zyly dostatecznie blisko
Czarnych Gor. Poddanstwo przyjeto wiele plemion ludzi, orkow, nieco elféw i krasnoludéow. Nie mieli zreszta innego wyjscia - nie
chcac opusci¢ zajmowanych dotad terenow, musieli uzna¢ Balamora za swego pana. Wiele lat pdzniej nazwano ich przeklgtymi, albo
zaprzedanymi, bowiem pod wladza demona wchlongli w siebie wiele z jego ciemnej mocy, spaczyli si¢ i odeszli razem z nim prosto
w ciemnos$¢. Z tych to rozumnych Balamor wybratl postancow i ich wystal na potnoc, by ofiarowali zyjacym tam ludom przyjazn,
taske i opieke, o ile uznaja jego panowanie. Wystannikow przyjeto z ufnoscia. Rozumne rasy niewiele wiedziaty o wojnach wsrod
demonow. Sktonne byly zatem ulec roztaczanym przed nimi mirazom, zaprzedac si¢ najwigkszemu z ksiazat demonow. Tylko w
jednym miejscu wystannicy Balamora napotkali zdecydowany sprzeciw. Bylo to wsrdd reptillionéw w Pétnocnych Goérach. Wodz
rozumnych jaszczurow, Lahagan Biaty, znany dzi$ pod imieniem Reptilliona Wielkiego, nakazat w gniewie wrzuci¢ postow do
wielkiej studni z wezami. Krdl reptilliondw zawczasu przejrzat zamiary demona i dojrzal grozbe, jaka zawista nad rozumnymi.

Do dzisiaj niewiele wlasciwie wiadomo o Lahaganie, albowiem czczacy go kaptani zachowuja wiedzg na jego temat dla siebie.
Reptillion Wielki przyszedt na swiat w ktorej§ kamiennych wiosek jaszczurow. Nie wiadomo niczego na temat jego rodu,
najprawdopodobniej jednak ojciec zajmowaé musial wyjatkowo wysoka pozycje w starszyznie jednego z najpotezniejszych gniazd
reptillionow Wielkie przymioty syna sprawily, ze zostat krélem. Lahagan Bialy juz od najmlodszych lat interesowatl si¢ zywo
nadnaturalna magia kaptanow. Nie przypominala ona wowczas jeszcze dzisiejszego czarodziejskiego kunsztu, mlody ksiaze
przewyzszyt jednak w tym wzgledzie wszystkich wspotczesnych mu medrcow. Juz wkrotce uzyskat dostgp do tak wielkich mocy,
jakich wcezesniej reptillioni nie mogli sobie nawet wyobrazi¢. Tym samym wyrdst na najwigkszego bohatera dawnych dni, tego, ktory
uratowal §wiat przed Balamorem, podrywajac wszystkich do walki przeciwko niemu.

Natychmiast po kazni nad wystannikami, ktérzy przyjechali namawia¢ reptillionéw do zdrady, Lahagan jat doktadnie analizowaé
cala sytuacje. Wiedzial dobrze, Ze jesli dojdzie do wojny, rozproszone rozumne rasy nie bgda mialty do$¢ sil, aby obroni¢ si¢ przed
mroczna potgga demona. Natychmiast wystat wige postancow do wszystkich wtadcow 1 wodzow ludzi, elféw, krasnoludow i orkdw,
zapraszajac ich na wielka radg, na ktorej wspolnie mieli zastanowic sig, co czyni¢. Wezwani odpowiedzieli. Po raz pierwszy, a
zarazem ostatni, zlaczyli swoje sily, stawili si¢ na wspolna narade wszystkich ras. W Reptilliongardzie stawit si¢ zatem wodz
najwigkszego ludzkiego plemienia - Kiran Blyskawica, krol elfow Olgrion, Oslar Krzemienny Topor - wodz szczepu krasnoludow
spod Ostrej Gory i Falehar - wodz jednego z bardziej znaczacych plemion orkéw. Lahagan sprowadzit zgromadzonych do wielkiej
groty pod miastem, po czym jat apelowac, aby nie ulegali podszeptom stug Balamora. Jak
twierdzit, ksiaz¢ demondow stanowit wielkie zagrozenie dla wszystkich i dlatego powinni
zjednoczy¢ sig przeciwko wspolnemu wrogowi. ,,C6z z tego" - méwit - ,,ze Balamor da wam
bogactwa i zaszczyty, jesli bedziecie jego niewolnikami, a gdy tylko zechce, ruchem swej reki
pozbawi¢ bedzie mogt was zycia, wasze potomstwo odda na pastwe dzikich wilkow, a
niewiastami bgda mogty zabawi¢ sig dzikie gobliny z gor. Przy tym Balamor ktamie, Ze jest
jedyna sita na tym §wiecie. Sa inne bostwa, o czym wszyscy wiecie, gdyz sktadacie im ofiary. One
wespra nas w walce, bo do niej przeciez zostaliSmy stworzeni".

Nie wiadomo dzi$, jakich innych .argumentoéw uzyl wtedy Lahagan, aby odciagnac
zgromadzonych od zgubnej mysli poddania si¢ Balamorowi. Nie powiodlo mu si¢ ze wszystkimi.

Elfy, ktérych krol od dawna mial w sercu skryte podejrzenia co do intencji demona, zawarly z

reptillionami wieczyste przymierze, a Olgrion poprzysiagt wraz z Lahaganem, ze w kazde;j
sytuacji pospieszy reptillionom z pomoca. Krasnoludy i ludzie wszakze zdecydowanie odcigli si¢
od ich decyzji. Co do Balamora, postanowiono jednak o$wiadczy¢ mu, ze cho¢ zadna z

rozumnych ras nie pragnie z nim wojny, nikt jednak nigdy nie podporzadkuje si¢ jego wiadzy.




Il Wielka Wojna

Gdy upadty nadzieje na pokojowe podporzadkowanie sobie ras potnocy, Balamor wpadt w wielki gniew i postanowit zniszczy¢
wszystkie wrogie mu rozumne istoty. Dzigki niezliczonym szpiegom wiedziat od razu, jakie decyzje zapadly na zgromadzeniu i
$pieszyt sig, zeby uprzedzi¢ przeciwnika. Ksiaz¢ demondéw doceniat swych wrogow. Do pierwszego uderzenia skierowal wielkie
armie martwiakow, ztozone z rozumnych, schwytanych przez stugi demona lub zabitych na jego rozkaz, ktorzy stali sig¢ postusznymi
mu martwymi niewolnikami. Legiony umartych ruszyly spiesznym marszem na poétnoc, siejac po drodze grozg i zniszczenie.

Lahagan Bialy wiedzial, co si¢ dziato. W miarg uptywu czasu bowiem objawilo si¢ w nim wiele nowych zdolnosci, ktéore w owych
czasach zadziwialy najbardziej nawet wprawnych magow. Natychmiast wigec wystal goncéw do wszystkich uczestnikow narady,
zwracajac si¢ do nich, by zechcieli stawic si¢ pod jego sztandarami dla wspolnej obrony. Elfy pod swym krolem Olgrionem uczynity
to bez wahania. Jako nastgpni stawili si¢ ludzie. Krasnoludy przybyly nielicznie, ale procz zbrojnych dostarczyly wiele cennego
rynsztunku i uzbrojenia. Utworzywszy pospiesznie armig¢, Lahagan zdecydowat sig stawi¢ czolo martwiakom na wielkiej, porosnigtej

puszcza rowninie Achan, na potudnie od reptillionskich sadyb...

(tu luka w tekscie )

...przez trzy dni wielkie wojsko formowalo swoje szyki. Poza reptillionskimi wojownikami, zbrojnymi w kamienne mtoty, byty w
nim elfy, stynne dzigki swym strasznym lukom z cisowego drewna. Oprdcz nich stawili si¢ ludzie - pieszo i konno, zakuci w zbroje i
odziani w skory, a takze krasnoludy ze swymi budzacymi trwogg, ogromnymi toporami.

Tymczasem armia martwiakow bez chwili odpoczynku i bez snu szta na poétnoc. Jej dowddcami nie byli zywi ludzie, lecz
niewolniczo oddane swemu panu trupy, ktore prowadzil potwor zwany Daraharadem. Palac, niszczac i mordujac wszystko, co zywe,
dotarli w koncu na réwning Achan. A pdzniej z marszu, rozwingwszy przegnite sztandary, uderzyli na pozycje Lahagana. Kamienne
tablice reptillionow powiadaja, ze 6w ustawil swoje wojska w takiej odlegtosci od lasu, aby tylko niewielka czg$¢ sit przeciwnika
mogla wyj$¢ z niego na pole bitwy. Jako pierwsi ruszyli na zblizajacego si¢ wroga reptillioni, dalej ludzie i krasnoludy. Elfy, na znak
Lahagana, wystrzelity w strong wrogow rdj ptonacych strzal. Wnet puszcza zajgla si¢ ptomieniami, od ktorych rozpadta si¢ w proch
wigksza czg$¢ martwiakow Daraharadema. Czg$¢ wszakze przeszta przez ogien, a potem wsparta reszte umartych. Lecz ludzie, elfy,
reptillioni i krasnoludy trwaty ramig przy ramieniu, odpierajac ataki przemoznych sit wroga. Cigzki to byt boj i zdawac¢ by si¢ mogto,
ze lada moment umarli zgniota swych przeciwnikow, gdy nagle przed uwijajacym si¢ w pierwszej linii Lahaganem pojawil si¢ czarny
potwor, okryty strzepami rozktadajacego si¢ ciata. To byt sam Daraharadem z ognistym mieczem w dloni. Zatrzymat sig, spojrzat na
krola reptillionow, a potem rzekt:

- Oto jeste§ Lahaganie, najwigkszy tchorzu na $wiecie. Tys ten, ktory kryje si¢ za plecami
swoich wojownikéw. Wyjdz i walcz ze mna, albo ucieka;!

- Wyjde! - odkrzyknat Lahagan i niepomny czegokolwiek rzucil si¢ w strong trupa. Starli si¢
posrod walczacych niby dwie burzowe chmury, jak bty$nigciami piorunéw znaczac swoje zbroje
ciosami. Daraharadem chciat szybko i niespodziewanie powali¢ Lahagana, ale reptillion
skutecznie unikat uderzen ptomiennego miecza. Na koniec tak silnie ciat tarczg przeciwnika, ze
ta rozpadta si¢ na kawatki.

-1 kt6z jest teraz tchorzem?! - zapytat tryumfalnie Lahagan. W odpowiedzi Daraharadem
cisnal wen mieczem, lecz krél odbit go, a potem zmiazdzyt mlotem trupi teb potwora. Wédz
martwiakow padt ze straszliwym krzykiem, a jego cialo natychmiast zmienilo si¢ w stos
potrzaskanych kosci okrytych zbutwiata materia. Potem z piszczeli buchngty ptomienie i tak

wyjacy duch Daraharadema z dymem i ogniem ulecial w przestworza do swego czarnego

$wiata... Zaraz po tym straszni zotnierze Balamora zamarli, pozbawieni sity, ktora nimi 1 // 3 /ﬂ{\ P
kierowata. Niektorzy - co stabsi, rozpadali si¢ w proch, inni stangli nieruchomo, nie wiedzac, co poczaé, gdy zabrakto wodza. Nie
mingta chwila i cata armia sprzymierzonych ruszyta do ataku na wroga. Rozstrzygnigcie byto krotkie i zdecydowane. Cala armia
martwych rozsypala si¢ w tej bitwie w bezladne szczatki i koniec koncéw na pobojowisku nie pozostat ani jeden ozywiony zmarly.
To byta pierwsza i druzgocaca porazka Balamora.

Ledwie przebrzmialy rogi po zwycigstwie, gdy Lahagan nakazal odwrot. Byly ku temu powody, bo armia sprzymierzonych
poniosta w bitwie duze straty. W niektorych oddzialach nie pozostata nawet potowa wojownikow. Wyczerpane, ale zwycigskie
wojsko powlokto si¢ wolno na pdinoc, w rodzinne strony. Powr6t byt smutny, bowiem wielu wojownikow zgingto w boju, a mimo to
potega Balamora pozostata wlasciwie niezachwiana. Lahagan wiedzial, ze wltadca demonow zakipi teraz gniewem na

sprzymierzonych i postara si¢ za wszelka ceng zesta¢ na nich zaglade.



IV Upadek Allarionu

Balamor, zwiedziawszy si¢ o klgsce swej martwiaczej armii, wpadt we wsciektos¢. Wnet na jego wezwanie zaczely gromadzié si¢
nowe zbrojne zastepy, wielekro¢ przewyzszajace armi¢ Daraharadema. Poza zwyczajnymi, pomniejszymi demonami, ktore uznaty
jego wiladze, zjawito si¢ pod Czarnymi Gérami wiele innych monstrow i potworéw. Przyszty straszliwe, demoniczne goriashe, ktore
jednym ciosem zmiazdzy¢ mogty caly oddzial wojownikdéw. Zjawily sig trolle, a na $§wiatlo dzienne wyjrzato wiele powstatych w
mroku stwordw - gnoli, za ktorymi tloczylty si¢ cate hordy goblinéw, hobgoblindw, gobordéw, hobgoboroéw i orkonoéw. Szty hordy
wargow 1 dzikich wilkéw. Demon $pieszyt si¢, szykujac zgubg swoim wrogom. Pospiesznie zbroit armi¢ morderczym or¢zem,
szykujac si¢ do walnej rozprawy. Kto nie byt z nim, ten byt przeciwko niemu. Stad wiele stworzen, ktore niewiele miaty wspdlnego z
rozumnymi rasami, ale nie chciaty podporzadkowacé si¢ jego wiadzy, musiato uchodzi¢ w inne strony $wiata. Migdzy innymi uczynity
tak ogry 1 olbrzymy. Za$ potem, gdy wszystko byto juz przygotowane, Balamor kazat stawi¢ sig¢ przed soba trzem dowddcom. Tablice
reptillionow przekazaty nam ich imiona. Byli to zatem:

Ranblun, Daharish i Morglith. Dwaj pierwsi, jak niesie wie$¢, byli pomniejszymi demonami, ktore uznaty wiadz¢ Balamora,
natomiast trzeci byt pono¢. Jak mowia zapiski, cztowiekiem. Jednym z tych, ktorzy od samego poczatku poddali si¢ wtadzy demona.
Morglitha, obdarzonego wielka moca magii, znano jako pana zycia i $mierci, strachu i mroku, prawa rek¢ samego Balamora. A
oprocz tego bieglego nekromantg, ktory moca swoja mogt w mgnieniu oka ozywi¢ cate armie trupich cial. Jak zostalo przekazane na
tablicach reptillionow, byt on tak zmieniony przez odrazajace praktyki i czarna magig, ze jego twarz przeksztalcila si¢ w oblicze
kos$ciotrupa, w ktorym ptongly wielkie, czerwone, zniewalajace wszystkich oczy. Powiadano, ze poza demonami i martwiakami z
armii Balamora nie znalazl si¢ nikt, kto $mialby spojrze¢ z bliska w t¢ twarz. Morglith ubieral si¢ na czarno, a mroczna zbroj¢
ozdabial wizerunkami trupiej czaszki. W boju ostanial glowg helmem ozdobionym rogami, dosiadat za$ dzikiego, pétdemonicznego
konia - Hohuga - prawdziwej bestii rodem z najgorszych snéw. Byt to rumak straszny i dziki, buchajacy ptomieniem z nozdrzy i
pyska i nie chciat stucha¢ nikogo poza swym panem. Powiadaja, ze kto tylko nieopatrznie wyciagnat don reke, natychmiast ja tracit.

Takim oto dowddcom kazat stawié si¢ przed soba Balamor. Kiedy stangli przed nim w milczeniu, rozkazat im rusza¢ na pdinoc,
aby rozbi¢ armie sprzymierzonych. Reptillionow i elfy nakazat znie$¢ z powierzchni ziemi. Krasnoludow zdziesiatkowac, a potem
osadzi¢, zakutych w kajdany, w ich wtasnych kopalniach jako niewolnikow. Jesli idzie o ludzi, to tych kazat oszczedzié, poprzestajac
na wybiciu tych, ktérych napotka si¢ z bronig w reku ~ reszta miata zosta¢ w przyszto$ci jego niewolnikami i poddanymi, a rzadzi¢
nimi miat Morglith. Co do orkéw, Balamor sadzit, ze uda mu si¢ podporzadkowac sobie t¢ ras¢ catkowicie. Niziotki i gnomy warte
byty tylko tyle, co ich migso i skora na grzbiecie. Oprocz tego Balamor nakazat takze rozbié¢ jednos¢ wszystkich sprzymierzonych ras,
wywotujac wérdd nich niezgodg i niesnaski. Natychmiast zagraty werble, rykngly traby, a potem ozwat si¢ glos wielkiego bgbna z
elfiej skory, wzywajacego wszystkich do wymarszu. Wnet jego glos podchwycily inne kotty i cata gigantyczna armia Balamora
ruszyta ku dalekiej pétnocy.

Tymczasem Lahagan dotart wreszcie do siedzib reptillionéw w gorach
Potocy. Poniewaz nie byt pewien dalszych zamiaréw Balamora, zwotal
kolejng naradg sprzymierzonych. Znéow w wielkiej grocie Reptilliongardu
zeszli si¢ wodzowie wszystkich rozumnych ras. Przyszedt wige Olgrion - krol
elfow, Kiran Blyskawica zginat w bitwie, wigc zamiast niego za kamiennym
stotem rady zasiadt jego syn - Hildum. Przybyt takze Oslan Krzemienny
Topor i Arhot-tan, nowy wodz szczepow orkow, z ktorych zaden nie wzial
udziatu w bitwie na rowninie Achan. Ci wszyscy zgromadzili si¢ na kolejna
naradg. Ale tym razem dalecy byli od jednomysInosci. I tak Oslan uwazal, ze
nie ma sensu kontynuowa¢ walki, bowiem przeciwnik, pobity w tak krwawej
bitwie, niepredko si¢ podniesie. Ale nadmierna ufno$¢ we wtasne sity nie byla
jeszcze najgorszym. W szeregi sprzymierzencoOw wdarta si¢ zawis¢ i
niezgoda. Ztowrogie dzieto Balamora zamacito wszystkim w glowach. Gdy

naradzali sig, jego moc jakby wisiata w powietrzu. Najpierw zatem kldcono L

“w

si¢ 0 miejsce, jakie powinni zajaé¢ krélowie i dowddey przy kamiennej ptycie =
= :

rozméw, potem - kto na polach Achan wykazat si¢ najwickszym mestwem. Y

Na koniec Olgrion o§wiadczyl, ze nie usiadzie obok Arhota-tana, bowiem - .

S
przedstawicielowi tak wielkiej rasy nie przystoi siedzie¢ z kims, kto ledwie co 20" 12 oA

wyszedt z bagna i w dodatku nie brat udzialu w walce z martwymi armiami Balamora. Z kolei, gdy wodz orkdéw ktorego$ wieczora

udawat si¢ na spoczynek, przypadkowo spotkany, tajemniczy przechodzien rzekt mu, ze elfy i reptillioni wlasnie naradzaja sig, aby



sprawic¢ rzez orkom, ktorych posadzaja o sprzyjanie Balamorowi. Gdy urazony ork przedstawit swoje podejrzenia na radzie, wybuchta
ktétnia, a ktory$ z elfow nazwat go ,.§winskim ryjem". Przezwisko, wymyslone przed tysiacami lat, dotrwato do dnia dzisiejszego. Po
tym Arhot-tan siggnat oczywiscie po szablg, krasnoludy po topory, a elfy po miecze. Gdyby nie przytomnos$¢ umystu straznikow,
dosztoby do bijatyki i zerwania przymierza. W takim oto nastroju zasiedli w koficu wszyscy do narady. Ale juz bez orkéw. Arhot-tan
bowiem obrazony opuscit zgromadzenie i poprzysiagl sobie, ze nigdy nie bgdzie nadstawial karku za reptillionow i elfy. Orki ukryty
si¢ glteboko na bagnach i trz¢sawiskach 1 w zblizajacej si¢ wojnie nie wzigly udziatu. Na bardzo wiele lat odcigty si¢ od pozostatych
ras.

Rozgoryczony Lahagan nie odezwal si¢ do sojusznikow nawet stowem. Po prostu patrzyt na wszystkich po kolei, a wsciektosé
gasta pod jego wzrokiem. Juz miano rozpocza¢ obrady, gdy otwarly si¢ kamienne wrota i do groty wpadt postaniec od reptillionskich
strazy, przynoszac wie$¢ o nadciagajacej armii Balamora.

Zapadta cisza. Wszyscy zamarli ze zgrozy. Spojrzenia skierowaly si¢ w stron¢ Lahagana, a 6w wstal ze swojego miejsca. A potem
rzucit swoj bojowy miot na wielka, kamienna plyteg, przy ktorej wszyscy siedzieli. Uczynit to z taka sifa, Ze stylisko pgklo na dwie
czgsci. Szczatki tego mlota do dzi§ przechowuje najwigksza $wiatynia Reptilliona Wielkiego w Gascie. Za$ pdzniej rzekl glosem
ponurym i mrocznym:

- Widzg, ze na prdézno tracg czas, domagajac si¢ od was uwagi i poswigcenia. Jestescie ogarnigci szalenstwem tak dalece, ze
oslepliscie i nie widzicie nadchodzacego niebezpieczenstwa. Zatem teraz zostawiam was i id¢ mysle¢ nad sposobami ratunku. Wy za$
czyncie, co chcecie.

Wszyscy struchleli, styszac te stowa. A gdy Lahagan ruszyt ku drzwiom, rozstgpowali si¢ przed nim, schodzili z drogi. Jego oczy
zdawaly sig ciska¢ blyskawice niby burzowe chmury, rgce zacisngly sig¢ w pigsci. Przeszedt tak, ponury i chmurny, przez caty
Reptilliongard, a potem ruszyl w strong skalnych szczytow. Postapito za nim tylko kilku najwierniejszych uczniow, daleko wszakze
od krola, aby nie narazi¢ si¢ na gniew. Rozmyslajac nad ratunkiem i modlac si¢ w duszy do bogéw, Lahagan dotart tak do najwyzszej,
najdzikszej partii gor, gdzie zalegal $Snieg. Tam wstapit do wielkiej, mrocznej i lodowatej jaskini w miejscu, ktore nazywato si¢ w
dawnej mowie reptillionow Arang Galkam - czyi Bigkitny Lod. Dzi§ u podnoza gor, w ktorych znajdowac si¢ miata owa jaskinia,
rozrosto sig reptillionskie miasto Gasta na Orcusie Wielkim. Ale groty, w ktorej modlit si¢ kiedy$ Lahagan, nie znaleziono nigdy.

W obecnych czasach wielu poszukiwaczy przygod probuje odnalezé to zapomniane, Swiete miejsce. Wielu zawraca, a po tych,
ktorzy ruszajq w tym celu w gory wokol Gasty, ginie zawsze wszelki slad. [ nic dziwnego, jaskinia ta bowiem jest najswietszym
miejscem na catej Orchii. Reptillioni powiadajq, ze droge do niej odnajdzie tylko ten, kto bedzie na tyle godny, aby przekroczy¢ jej
progi, nie kalajqc ich grzechem, ani nieprawosciq. (dopisek na marginesie Wielkiej Ksiggi)

Lahagan wstapil zatem do tajemnej groty na gorze. Tam pograzyt si¢ w medytacji, a swym stugom nakazat, aby zawalili wejscie
skalnymi ztomami. W ciszy, chtodzie i ciemnosci, w zimnie ciagnacym od granitowych skat, wstuchany w szmer wody w glebi
skalnych czelusci, Lahagan oddat si¢ rozmys$laniom. W myslach prosit bogdéw o ratunek, zwracat si¢ ku Dagoninowi Bialemu,
Asteriuszowi i Graamowi.

Tymczasem opuszczeni wodzowie i wladcy siedzieli w podziemnej grocie w ST e o oer
—

Reptilliongardzie, wpatrzeni w siebie i milczacy. To, co uczynit Lahagan, przerazito ich. I tak \
zatem, zamiast si¢ wadzi¢, zaczg¢li mysle¢ o obronie. Wiesci, ktore dotarty jeszcze pdzniej, —‘_\“ g i

okazaly si¢ niepokojace. Mowily o tym, ze gigantyczna armia pod wodza Morglitha zbliza si¢ —
szybko do goér od potudniowo-zachodniej strony Goéroladu. Poniewaz nikt nie watpit, ze proba ——
zmierzenia si¢ z tak straszliwg sila w otwartym polu moze skonczyc¢ si¢ tylko porazka, &
uradzili, aby nie wystgpowac zbrojnie, lecz w oczekiwaniu na powrdt Lahagana wycofac si¢
daleko w gory, do pigciu niedostgpnych twierdz. Warowniami, w ktorych chcieli przeczekac
nawalnice, byty: Numanon, Osmund, w ktorym schronili si¢ ludzie, Karak-Gam - kopalnia -
twierdza krasnoludéw, Reptilliongard na wielkiej wyspie posrodku jeziora w poéinocnej czesci = _
Goroladu i Allarion - wielkie i pigkne, umocnione miasto elfow. Do dzisiejszego dnia
dotrwaly zaledwie dwa z nich. Na gruzach antycznego Osmundu zbudowano dzisiejszy, na
fundamentach za$ Reptilliongardu powstata pdzniej Archagasta - po zdobyciu przez Kartana
nazwana Ostrogarem, stolica Imperium orkow. W tych zatem gorskich warowniach schronili 8
sig prawie wszyscy sposrod tych, ktorzy mogli udzwigna¢ bron. Inni uciekli jeszcze dalej, az
na péinocne wybrzeza Goroladu. Pola, wsie i osady na potudniowych stokach gor opustoszaty,
czekajac na nadejécie nawahicy.
Tymczasem z Allarionu, najbardziej wysunigtej na potudnie twierdzy sprzymierzonych, Olgrion i jego elfy dostrzegli pierwsze

huny pozarow, wzniecanych przez wojska Morglitha. Potem ustyszeli warkot wielkich, ponaglajacych kolumny do marszu bgbnow, az



wreszcie ukazaly sig straze przednie okrutnej armii. Za nimi ciagngty nieprzeliczone thumy. Szty wielkie, okryte tuska giganty skalne,
trolle ciagnely bojowe machiny, potezne mtoty i tarany do kruszenia muréw. Z boku dreptalty pospiesznie hordy goblindéw,
hobgoblinow i goborow, a takze towarzyszace im watahy wilczych jezdzcow. Za nimi z kolei szly gnolle, potem jeszcze straszliwsze
monstra - goriashe, mastugi i gwardia Morglitha. Dalej posuwaty si¢ wielkie gromady martwiakow, w gorze $migaty gryfony i orty
sgpie. Wojska posuwaty sig szybko naprzod. Nad Sprzymierzonymi zawisto straszliwe niebezpieczenstwo, a Lahagan ciagle nie
wracat z gor.

Juz wkroétce armia Morglitha palac, tupiac i rownajac z ziemia wszystko, co spotkata na drodze, dotarta do podndza Allarionu,
bronionego przez elfy i gars¢ ludzi. Gobliny i dzikie trolle uderzyty nan z marszu, ale zostaly krwawo odparte, zatem Ranblun,
dowodzacy przednia straza, nakazal wstrzymac ataki do nadej$cia reszty wojska. Obroncy byli przerazeni. Sity Balamora stu krotnie
przewyzszaty ich najsmielsze nawet przypuszczenia. Ponad trzystu milowa réwnina pod twierdza nie byta w stanie pomiesci¢
wszystkich oddzialow, dowodzonych przez Morglitha. Dowodcy elfow byli bliscy rozpaczy i niektérzy nawet zaczynali btagaé
Olgriona, by wycofat si¢ w gory tajnymi, gorskimi tunelami pod twierdza i nie skazywal tak wielu elfich rodow na zagladg. Ale
Olgrion nie chciatl ucieka¢. Gdy go przekonywali, wyjal z kotyski swoje nowo narodzone dziecig, po czym przystawit mu miecz do
piersi i utoczyt nieco krwi.

- Widzicie, oto krew mojego pierworodnego Fedrila - powiedzial do nich glosem, od ktorego przeszly ich ciarki. - Na krew jego i
moja przysiggam, ze nie opuszcze tego miejsca. Nie mamy dokad i$¢. W gorach dopadlby nas glod, a pozostate miasta pelne sa
uchodzcodw. Zas na rowninach i w dolinach panuje Balamor. Lepiej zgina¢ w walce, w chwale i stawie, w mieScie, ktore daje nam
jaka taka ochrong, niz zosta¢ rozgniecionym przez przewazajacego wroga, albo skaza¢ nasze zony i dzieci na niewolg gorsza od

$mierci!

W jego stowach bylo tyle hartu i odwagi, ze wszyscy natychmiast ztozyli
podobna przysigge, postanawiajac broni¢ si¢ do konca. W tym czasie
nadciagnal juz i sam Morglith, ktéry, obejrzawszy twierdze, nakazat
= przypuscic jeszcze dwa szturmy. Obydwa zostaty odparte. Zaciektos¢
obroncow byta tak wielka, ze w szale wypadli poza mury za pierzchajacym
wrogiem, po czym zadali mu straty tak znaczne, ze Morglith musiat odpiera¢
=~ 0w atak Swiezymi positkami. Tym bardziej jednak wzrosta w nim zaciekto$¢ i
2 che¢ odwetu. Poprzysiagl, ze zdobywszy twierdzg, nikogo Zywym z niej nie
s wypusci. Pod jego kierunkiem trolle i gobory, a takze ludzie - renegaci zaczgli
. "sypac zblizajace sig¢ ku murom pochylnie i podtacza¢ ku basztom wieze
4 4 obleznicze. Zastepy goblinow przebijaly sig przez skale, aby dostac si¢ do
twierdzy od dotu. Morglith otoczyt Allarion ciasnym pier§cieniem walow.
Potem katapulty poczgly wyrzucac¢ kamienie i ogniste kule na miasto,
wywotujac panike i wzniecajac pozary. Latajace ponad miastem gryfony
porywaly znienacka elfy z muréw. Obroncy wkrotce padali z nog ze
zmecezenia. Olgrion dwoit sig i troit. Walczyl ramig przy ramieniu z prostymi
wojownikami na murach, stat niechybne, niosace $mier¢ strzaly w cizbe
wrogdéw. Pomagal tata¢ gtazami wylomy w murach. Ale $mier¢ zbierata coraz
wigksze zniwo posrod elfow. Na koniec, widzac swoja przewage, Morglith
nakazal ostatni, wielki szturm. Rzucit do boju czwarta czg$¢ swych sit, bo
tylko tyle zmiesci¢ si¢ moglo wokot twierdzy. Tej strasznej nocy w setkach
miejsc do muru przystawiono drabiny. Dziesiatki machin i tarandow skruszyto blanki, a jednoczesnie gobliny i gnolle przebity si¢
przez skaty, wdzierajac do nizszych pomieszczen twierdzy. Ze wszystkich stron rungly do wngtrza Allarionu krwiozercze hordy
napastnikow. Nastata rzez, dzien bez konca...

Zokierze Morglitha nie. oszczedzali nikogo i niczego. Kazdego elfa napotkanego z bronia w reku zabijano na miejscu. Dzieci i
kobiety topiono w studniach, bito i mordowano z przerazliwym okrucienstwem. Rzeklbys, ze wszelkie mitosierdzie i lito$¢ znikngly z
powierzchni Orchii...

Sam Olgrion polegt pono¢ jako jeden z ostatnich. Do konca bronit si¢ na samym szczycie murow, $lac strzaly we wszystko, co
ruszato si¢ po stronie nieprzyjaciot. Az wreszcie, gdy w kotczanie wyczut pustke, dobyt miecza, po czym z rodowym zawotaniem
Atharved! Atharved! runat na przeciwnikow. Widzac swoj lud, ginacy w meczarniach, zaptonat takim gniewem, ze przeciwnicy cofali
si¢, zdumieni. Uderzat jak szalony, rozbijajac gtowy, przecinajac piersi, klujac brzuchy i serca. Trawiony bitewnym szalem, dotart tak

do samego Morglitha. Tu drogg zastapit mu Mablung - ludzki renegat w czerwonej zbroi, ozdobionej naszyjnikiem z gtow elfich



dzieci. Ujrzawszy je, Olgrion krzyknal tak straszliwie, Ze jego glos wniost si¢ ponad jeki mordowanych i bitewna wrzawg. Potem
runat wprost na Mablunga. Miecze starly si¢ ze soba, zadzwigczaly w dzikiej furii. Mablung, ryczac ztowieszczo, pchnat swym
czarnym mieczem, ale Olgrion odparowat podstgpny sztych i sam uderzyt z gory, a ostrze klingi strzaskato hetm i czerep renegata.
Krzyk straszny dobyt sig¢ z piersi pozostatych gwardzistow Morglitha; cofngli si¢, zastaniajac swego pana, lecz ten uderzyt ostrogami
demonicznego wierzchowca, po czym, tratujac wlasnych ludzi, ruszyt na szalejacego elfa. Olgrion podniost miecz i ciat, ale Morglith
odbit btyszczace ostrze, zamachnal si¢ mtotem i uderzyt w odstonigty kark wroga. Mtot strzaskat kosci, przygiat gtowg Olgriona do
piersi, ztamat kark. Elf zachwiat sig, ale nie padt na twarz przed swoim pogromca. Odwrocit sig i runat na wznak, otwartymi szeroko
oczyma wpatrujac si¢ w rozgwiezdzone niebo.

Podnidst si¢ ryk tryumfu, gdy Olgrion runal martwy pod ciosem Morglitha. A w serca tych elfow, ktore stawialy jeszcze jaki$ opor
najezdzcy, wkradto sig przerazenie. Wrogowie rzucili si¢ na nie z rykiem zwycigstwa i bitwa przerodzita si¢ w rzez. Jednak nie
wszyscy obroncy wpadli w rgce zolierzy Morglitha. Wielu zywych wyratowatl z matni Tawaran Szary, tajemnymi, podgorskimi
tunelami wyprowadzajac ich daleko poza obreb miasta. Wsrdd ocalatych byta Niniaere, tulaca do piersi syna Olgriona - Fedrila
Ztocistego, pozniejszego krola wszystkich elféw, zatozyciela najstarszego elfiego domu.

Ta jednak noc byla konicem Allarionu, miasta z alabastru i marmuru, granitu i wapienia. Najezdzcy zniszczyli wszystko. Zburzyli
domy i patace, zrujnowali ogrody. Ulice, mosty i przejscia sptynelty krwia. Morglith nakazal zburzy¢ wszystko, zrdéwnaé ze skata cate
miasto, tak aby po wieczne czasy zarastaly je zielsko i pokrzywy. A potem nakazal wszystkim martwym elfom $cia¢ glowy i gdy
wyruszyl pozniej w glab gor, znaczyt tymi wbitymi na pale szczatkami drogg swego przemarszu. Ciato Olgriona kazat przeciaé na
cztery czesci, po czym wystal kazda z nich do jednej z pozostatych twierdz. Wystannicy zgingli jednak, zabici przez rozws$cieczone
elfy, ludzi, krasnoludy i reptillionéw, a pamig¢ o losie Olgriona zmobilizowata pozostatych do jeszcze wigkszego oporu. Elfy

pamigtaja Allarion do dzisiaj. Przeklely imig¢ Morglitha, a ten, kto czci dzisiaj go jako boga, uwazany jest przez nie za wroga.

V Upadek nadchodzgcego z ciemnosci

Swit bielit si¢ jeszcze na wzgorzach, gdy traby wezwaty zohierzy i bestie do dalszego marszu. Cata zwycigska armia Balamora
ruszyla teraz przez gorskie doliny w strong Karak-Gam, najwigkszej z krasnoludzkich kopalni, zamienionej teraz w twierdzg. Szta
szybko, upojona zwycigstwem, niszczac kazdy §lad po zamieszkatych tu ludziach czy elfach. Juz w kilka dni po odejsciu od
Allarionu, stangli u stop Bartwada-duru - Czarnej Gory - strzelistego, ginacego w chmurach szczytu skalnego. Morglith spojrzat
trupim wzrokiem na owa si¢gajaca nieba gore, po czym zadrzat, bowiem zamiast wysokiej, obronnej twierdzy, ujrzat tylko skalne
rumowiska, stoki 1 jary, ostaniajace wejscia do krasnoludzkich szybow i sztolni. Gorski lud wycofat si¢ do najnizej potozonych
komnat, wykutych w glebi gorskiego masywu, zawalit za soba przejscia, umocnit te nieliczne, ktore pozostaty i - ufny w potege skat -
oczekiwat nadej$cia nieprzyjaciot.

To wszystko wprawito Morglitha w zaktopotanie. Po raz pierwszy w jego
nikczemnym sercu zagoscit niepokdj. Ale, nie dajac nic po sobie poznac, nakazat
zolierzom roztozy¢ si¢ obozem na skalistych goloborzach i wrzosowiskach u podstawy
Bartwada-duru. Jego studzy odnalezli kilka ukrytych wej$¢ i poczgli czynié
przygotowania do szturmu. Morglith byt juz ostrozniejszy. Po raz pierwszy w swoim
zyciu miat zdoby¢ twierdzg taka, jak ta gora. Po raz pierwszy tez w ciagu tej kampanii
jego wojsko zaznato niewygdd - chtodu, wichru i niepewnosci. Ludzie z Osmundu
przekonali sig, Ze nieprzyjaciel nie zamierza zdobywac ich miasta i wystali w gory
liczne oddziaty, ktore napadaly znienacka na nie spodziewajacych sig niczego
niewolnikéw Balamora. Hildum pomagat krasnoludom, atakujac tyty roztozonej pod
Karak-Gam armii.

W tym czasie ukonczono przygotowania do szturmu. Morglith przewodzil mu

osobiscie. Ale tym razem zakonczyt si¢ on straszliwa kleska - pono¢ kosztowal wigcej

ofiar niz cale obl¢zenie Allarionu. Po raz pierwszy shudzy Balamora zetkngli si¢ z bojowym hartem i odwaga krasnoludow. W kilku
miejscach zaledwie udato im si¢ wedrze¢ do wngtrza gory, zdoby¢ kilka podziemnych sal. Krasnoludy walczyly z dzika determinacja,
nie cofaty si¢ ani na krok przed przewazajacym liczebnie wrogiem. Warunki, w jakich przyszio im walczy¢, byly straszne. W
niektorych z korytarzy i przejs¢ powietrza brakto tak bardzo, ze gasty pochodnie. W innych lezaly cate zwaly trupow. Ale przewage
miaty zawsze krasnoludy. To one wiedziaty, gdzie si¢ znajdowaly §lepe przejscia, wiodace do bezdennych, niebezpiecznych czelusci i
rozpadlin czy zdradliwe chodniki, ktore grzebaty cate oddzialy trolli i goblinow.

Dhugo trwaly te mordercze zmagania. Ale po wielu miesiacach, gdy oblgzonym nie stawalo juz sit, zoldacy Balamora zaczgli



spychac ich w kierunku serca gory. Jednoczesnie Morglith z szatanska przebiegloscia nakazat odnajdywaé ukryte w zboczach
szczeliny i otwory komindw, ktorymi w glab gory przedostawato sig¢ powietrze, po czym rozpalat u ich wylotu wielkie, magiczne
ognie, by dymem wykurzy¢ krasnoludy z ukrycia. Jednoczesnie stat postancéw do Balamora z prosba o positki. Demon wyprawil mu
na pomoc wiele nowych hord trolli i goblinéw, wspierat walczacych potgga swej nienawisci. W wojska Morglitha wstapit nowy duch.
Renegaci, goriashe i inne bestie zaczgly walczy¢ jak szalone, a korytarze i komnaty Kazak-Gamu znowu zabarwily si¢ krwia.
Krasnoludy cofaty sig - zawalajac za soba pomieszczenia i burzac mosty nad rozpadlinami. Zatrzymaty si¢ dopiero w najgiebszych
kazamatach - u korzeni Bartwada-duru. Morglith, widzac taki obrot sprawy, pozostawit wigkszo§¢ swoich sit pod Karak-Gam, a sam
z pozostala czgscig wyruszyt na Osmund, aby zajac t¢ twierdzg niespodziewanym atakiem. Armia ztozona z trolli i hord goblinow
ruszyta ku pétnocnemu zachodowi. Niespodziewanie pojawila si¢ pod Osmundem, rozpoczynajac obl¢zenie. Poniewaz cytadela ludzi,
w ktorej schronito si¢ takze wiele elfow i krasnoludow, nie nalezata do najsilniejszych, pomigdzy obroncami zapanowata trwoga. Juz
po pierwszych szturmach przekonali si¢, ze upadek Osmundu jest tylko kwestia czasu i obl¢zenie skonczy si¢ podobna rzezig jak w
Allarionie. Po$piesznie wystano tajnymi drogami goncéw do Reptilliongardu z prosba o pomoc, skad wyruszyt natychmiast duzy
zastep wojownikdw prowadzony przez Rumoda Mocnego. Reptillioni wpadli jednak w dolinie Kamiennych Iglic w zasadzkg trolli i
zostali wybici do nogi. Oblezeni stracili wszelka nadzieje, jednak przysiggli broni¢ si¢ az do $mierci i z najwyzszym mestwem
odpierali kolejne szturmy Morglitha.

W tym czasie, gdy szala zwycigstwa coraz mocniej przechylala si¢ na rzecz sit ciemnosci, Lahagan Srebrzysty trwal w ciszy i
spokoju w swojej grocie. Pograzony w rozmyslaniach nad sposobami ratunku, nie czul uptywajacych godzin ani dni. Nie czul zimna,
glodu, nie styszat szmeru wody, nie byl §wiadom otaczajacych go ciemnos$ci. Myslat. Wiedzial dobrze, ze w otwartej walce nawet
potaczone sity wszystkich ras nie sa w stanie stawi¢ czota Balamorowi. Zadna miara nie odniosa zwyciestwa w polu. Ale przeciez
nawet w mrocznym imperium demona, Lahagan byl o tym §wigcie przekonany, musiat istnie¢ jakis staby punkt. Ale jaki? Tego
wlasnie nie moégt odkryé.

Po catych miesigcach rozmyélan i modlitwy, gdy gotow byl juz sam ztozyé —=———e— LT

0 i

siebie w ofierze bogom, aby tylko zbawi¢ swoj lud, zrozumiat nagle, ze
najwigksza staboscia Balamora jest sam ksiaz¢ demonow. To on moca swego
mrocznego umystu utrzymywat wszystkich niewolnikow w postuszenstwie,
groza i strachem kierowat niezliczonymi armiami. A zatem zwycigzenie
Balamora wcale nie wymagato wielkiej i krwawej bitwy w polu. Wystarczyto
jego samego pokonaé¢ w walce. Ale kto moglby zmierzy¢ si¢ z Balamorem?
Chyba tylko ktos$ roéwnie potezny jak on sam. Ale gdzie kogo$ takiego znalez¢?

Raz jeszcze zwrocit si¢ do bogdéw z prosba o radg. Tym razem odpowiedzieli. Y '
Poczut, jak w jego ciato zaczyna wstgpowac wielka, nie znana mu dotad moc.
Juz wiedzial, juz domyslat sig, kto miat by¢ tym wybranym. Podjat decyzjg, a -'!‘.‘ ittty
wtedy wszystko zawirowato wokol niego w oszatamiajacym tancu. Podnidst SIQ ’ 'WH'{ | J J‘ i
powoli. Gdy krzyknal, skalne czeluscie odpowiedzialy mu gromowym echem. ' 111 *1| i Hkll, A
Gdy opart si¢ reka o kamienna Sciang, poczul, ze jest w stanie obalié¢ gore. I
Otworzyt oczy i stwierdzil, ze wzrokiem przebija bez trudu otaczajace go
ciemnosci, a nawet skaly i kamienie. W ten spos6b dostrzegt wszystko, co
wydarzylo si¢ na $wiecie w czasie jego nieobecnosci. Po$piesznie odrzucit przegradzajace wejscie kamienie. Gdy wyszedt na
zewnatrz, byl wezesny, zimowy poranek. W stabym blasku stonca dostrzegt przed soba niewyrazna sylwetke biatobrodego starca.
Gdy spojrzal mu w oczy, ugiat si¢, bowiem bita z nich tak wielka sita i moc, ze nie mégt wytrzymac tego spojrzenia.

- Witaj wsérod nas, synu - powiedziat tamten. - BadZ pozdrowiony, Lahaganie. Swa wytrwalo$cia i madro$cia dowiodles, ze jeste$
godzien, aby przebywac tam, gdzie jesteSmy my wszyscy. Idz zatem i uczyn teraz to, co postanowites...

- Ale czy starczy mi sit? - zapytat Lahagan. - Czy mogg by¢ pewny drzemiacych we mnie mocy? Czy nie opuszcza mnie w
potrzebie?

- Wez to - usmiechnat sig starzec, po czym podat mu duzy, szary kamien z otworem posrodku. - Osadz ten gtaz na stylisku i uderz
nim o kowadto. Wtedy zobaczysz...

Lahagan odruchowo ujat kamien, a starzec uSmiechnat si¢, skinal mu gtowa i zniknat. Krdl reptillionéw domyslit sig, ze byt to
Asteriusz Wielki, najmedrszy sposrod bogow.

Dhugo trwato, nim Lahagan podniost si¢ z kolan, po czym z bijacym sercem ruszyt w dot gorskiego zbocza. Wszystko wokot niego
byto niejasne i zamglone. Wszystko spowijat bol 1 cierpienie. Gdziekolwiek spojrzat, widzial nieszczgscia, wojng 1 $mieré. Wiedziat,

co stato si¢ z elfami w Allarionie, styszat jgki umierajacych krasnoludow w Karak-Gam, bojowe okrzyki ludzi i elfow, odpierajacych



ataki w Osmundzie. Czut bdl reptilliondow po stracie najlepszych wojownikow w dolinie Kamiennych Iglic. Byl pewien, ze wszystko
zalezy tylko i wylacznie od niego, wigc maszerowal niestrudzenie w dot, a w glebi jego duszy narastat gniew. Idac szybko, zstapit
wkrotce ze $§nieznych zboczy, wszedt w zielone doliny, a potem spostrzegt na bigkitnym, gorskim jeziorze ponizej wyciagajace si¢ ku
niebu, kamienne mury Reptilliongardu Juz wkrétce wszedt migdzy domy. Natychmiast poznano kréla i otoczyty go thumy. Rozlegly
si¢ okrzyki rado$ci. Powrocit wladca i wszyscy spodziewali sig, ze teraz poprowadzi ich na nowa wojng z sitami Balamora. Lecz
Lahagan zatrzymat si¢ na wielkim placu miasta, a potem wznidst modty do Asteriusza Wielkiego, Dagonina Bialego i pozostatych
bogdéw. Na koniec wstal, po czym rzekt:

- Stuchajcie mnie, reptillioni. Powrécitem do was jedynie na krotki czas, aby uwolni¢ wszystkich od wielkiego zta, ktore
zagniezdzilo si¢ daleko na potudniu. Nie jestem juz waszym krolem. Nie bedg i nie moge by¢, bowiem wkrotce musze odejs¢ tam,
gdzie kieruje mnie przeznaczenie. Zegnajcie zatem i badzcie w przysztosci szczgsliwi, a ja przyrzekam wam, ze nigdy o was nie
zapomng. A teraz muszeg i$¢ na moja ostatnia bitwe z sitami mroku! Badzcie szczesliwi!

Ptacz powszechny dat sig stysze¢, gdy wypowiedzial te stowa. Czlonkowie jego rodu prosili go, aby zaniechat swoich planow i
zostal z nimi, Lahagan wszakze wstat z kolan i ruszyt do najwigkszej w miescie kuzni. Tu wlasnorgcznie wykut ze srebra i zelaza, a
takze wytrzymalej miedzi, odporne na ciosy stylisko. Potem osadzit w nim tajemniczy kamien, otrzymany od Asteriusza Wielkiego.
Gdy to uczynil, uderzyt nim mocno w kowadlo. Kamien zaiskrzyt si¢ i w szczelinie pokazato si¢ co$ srebrnego. Lahagan uderzat raz
za razem, az wreszcie warstwa kamienia pekta na setki matych odtamkéw i spod niej wyjrzala glowica bojowego miota. Lénita
tajemnym, srebrzystym blaskiem gwiazd, ozdobiona delikatnym ornamentem lilii i gorskich kwiatow - dziewigésitow. Lahagan i
wszyscy obecni patrzyli na bron z zachwytem. A gdy krol reptillionow podniost ja w gore, a potem uderzyl w kowadlo, btysk stonca
odbitego w srebrzystej stali o§lepit wszystkich, a dzwigk uderzenia - czysty, gieboki, zabrzmiat jak glos krysztalowego dzwonu.
Lahagan usmiechnat si¢ w duszy, a potem, nie zegnajac si¢ z nikim, opuscit Reptilliongard i ruszyt na potudnie. Wiedziat, ze musi si¢
$pieszy¢. Krasnoludy bronity sig¢ ostatkiem sit, w Osmundzie tarany Morglitha druzgotaty bramy. Jesli obie twierdze by padly, droga
do Reptilliongardu stataby otworem.

Cigzka byta wedrowka Lahagana na potudnie. Do Czarnych Gor bylo daleko. Poza tym,
cho¢ armie Balamora staty pod Karak-Gam i Osmundem, po Gérach Potnocnych krazyto
wielu maruderow, grabiacych i zabijajacych kogo tylko si¢ dato. Lahagan unikat dezerterow.
Sobie tylko znanymi §ciezkami przekradal si¢ na potudnie, az w koncu stanat u stop gorskich
zboczy, na progu wielkiej rowniny, migdzy poinoca a potudniem Goéroladu. Dostawszy si¢ na
niziny, Lahagan maszerowat pewnie, kierujac si¢ ciagle ku widocznym nad drzewami
puszczy gorskim szczytom. Bardzo dziwne byto, ze Balamor nie wiedzial nic o tym, iz zbliza
si¢ jego najwigkszy, nicubtagany wrog. Ale demon niewiele uwagi poswigcat otoczeniu. Cata
swoja wolg skupit na przebywajacych pod Osmundem i Karak-Gam wojskach. Nie
niepokojony przez kogokolwiek Lahagan dotart wigc do Czarnych Gor. A potem podniost
wzrok i ujrzat przed soba mroczne, wznoszace si¢ stromo ku gorze zbocza Noman Ard, a na
samym szczycie czarna, rozjarzong blaskiem ogni warowni¢ Balamora. Gdy na nig spojrzat,
w jego duszy zakipiat gniew i, nie baczac na nic, pobiegt w gére po wykutych w $cianie

stopniach. Straze chcialy zastapi¢ mu drogg, lecz gdy podniodst swoj bojowy mtot, wydobyt

si¢ zen srebrny blask, a martwiaki i goriashe uciekly w trwodze. Lahagan zdecydowat si¢
nazwac swa bron Gwiazda Reptilionow.

Balamor wreszcie dowiedziat sig, ze przybyl jego $miertelny wrog. Usmiechnat sie¢ w glebi swego czarnego umystu, widzac, ze
Lahagan sam wpada w jego sidta, a potem chwycit gar$¢ btota ze swego legowiska w podziemiach twierdzy i uformowat z niego
czarny, buchajacy ogniem miecz. Potem przybrat posta¢ wysokiego mezczyzny o czerwonych oczach i czarnych, rozwianych
wlosach. Gdy tylko Lahagan wstapil na gigantyczny dziedziniec, zelazna krata opadta za nim, odcinajac odwro6t. Nie czujac lgku,
reptillion ruszyt szybko poprzez mrok w strong zelaznych wiezyc Noman Ard. Lecz z gldéwnego wej$cia wyszta mroczna i potgzna
postaé. Lahagan wiedzial od razu, ze jest sam na sam z Balamorem.

- A wigc przyszedtes ztozy¢ mi hotd - zakpit demon. - Na kolana glupcze!

- Nie, zatosny odmiencze! - odpart Lahagan. - Przyszedtem, aby odesta¢ cig¢ do otchtani, z ktorej ty przyszedtes.

- A wigc myslisz, ze mnie pokonasz? - u§miechnat si¢ Balamor. - Myslisz pewnie, Ze twoi sprzymierzency obdarza cig za to taska i
nagrodami? Zatosny gtupcze! Nawet nie jeste$ swiadom, jak okrutna bedzie najblizsza przysztosé dla ciebie i twego ludu!

- Nie wierzg ci - odpart cicho Lahagan, a potem ruszyt wprost na demona. Balamor cofnat sig, a potem rzucil na przeciwnika
potezna iluzje, cheac ukazaé mu jego klgske. Kaptani Katana powiadaja dzisiaj, ze nie byla to wcale iluzja, lecz obraz tego, co stac si¢

mialo z reptillionami za kilka tysigcy lat, w czasie wojny z Kartanem. Lahagan zamart. Ale gdy Balamor ucieszyt sig juz, ze ztamat



swego wroga, reptillion ruszyt nan ze wzniesionym mtotem.

Brakuje stow, aby opisa¢ t¢ walke. Krdl uderzyt pierwszy, Balamor odbit uderzenie, ciat ognistym orgzem, krzeszac iskry,
wzbijajac kigby czarnej mgly i btyskawice. Walczacych otoczyta wkrotce chmura dymu, a nad Czarnymi Gérami rozpgtata si¢ burza.
Walka trwata dlugie godziny. Gwiazda Reptilionow krzesata iskry, szczerbila szatanski or¢z demona. Az wreszcie brzeszczot pekt na
kawatki. Balamor zwinat sig, ryczac z grozy, a potem btyskawicznie przedzierzgnat w olbrzymiego weza o krwawych oczach i
ptomienistej paszczy z dwoma rz¢dami klow. Lahagan uderzyt mtotem, miazdzac ogromne cielsko. Balamor znowu przybrat ludzka
postaé, po czym cisnat w reptilliona grom. Lahagan odbit czar i sam uderzyt w Balamora piorunem, calag moca swej boskosci.
Wowczas demon przedzierzgnat si¢ w ogromnego wilka i uciekt w strong najblizszej z wiez. Lahagan pgdzit za nim, zadajac mtotem
rany, a wilcze wycie Balamora poniosto si¢ az do Karak-Gomu i Osmundu. Armie Morglitha zadrzaty, styszac krzyk bolu swego
pana, zamarly, pozbawione wsparcia. Tymczasem Balamor wpadt pgdem na krgcone schody, wiodace do czelusci pod gorami, gdzie
byto jego legowisko. Rozpoczgta si¢ walka na schodach. Demon cofat sig, odpierat ataki Lahagana. Gora drzala od cioséw, a w jej
szczyt bity btyskawice.

W miare uptywu czasu schodzili coraz nizej i nizej. Ksiaz¢ Demondw, wrociwszy do dawnej, ludzkiej postaci, cofat si¢ ciagle w
nadziei, ze Lahagan poniecha poscigu. Ow jednak nie ustgpowat i w koncu dosiggna! wroga miotem w plecy. Balamor krzyknat z
bolu, rzucit sig reptillionowi do gardta, a wowczas krol straszliwym ciosem zmiazdzyt mu czaszke. Stracit konajacego w dot, w glab
niezbadanych, podgorskich otchtani Balamor runat w dot kretych schodéw, oznajmiajac swe odej$cie straszliwym rykiem
przerazenia. Lahagan rzucit nan potboska przemiang i za spadajacym zamknetly si¢ wrota Otchtani...

Gdy zginat Balamor, jego oblegajacy Karak-Gam i Osmund niewolnicy zawahali sig, a potem poczgli ucieka¢ na wszystkie strony,
nie stuchajac rozkazoéw Morglitha i innych dowddcow. Ludzie, elfy i krasnoludy nie $cigaty ich - nie miaty sil, aby to uczynié. Tak
oto wiele z potworow, stanowiacych armig¢ Balamora, rozproszyto si¢ po §wiecie i niektore sposrdd nich do dzi§ ukrywaja si¢ w jego
mrocznych zakamarkach. Z tych, ktore zbiegly spod rozkazéw Morglitha, ocalato niewiele. Zaraz bowiem po odejsciu demona, caty
Swiat zatrzast si¢ w paroksyzmach strasznego kataklizmu. Z nieba uderzyty pioruny, lungty potoki deszczu. Rzeki wystapity z
brzegdw, a szczyty zadrzaty. Caly Gorolad zapadt si¢ w glab oceanu. Gory rungly, rowniny przeksztalcity si¢ w skalne szczyty.
Oblicze Orchii ulegto zmianie i stalo si¢ takie, jakie znamy dzisiaj. Swiat zostat odmieniony.

Lahagan z trudem wydostal si¢ z wiodacych do otchtani schodow. Gory drzaty w posadach, zapadajac si¢ w gltab ziemi, z nieba
strzelaty pioruny, wulkany pluty potokami lawy i ptomieniami. Wszystko dygotato od podziemnych wstrzasow. Ostatkiem sit krol
reptilliondow wydostat si¢ na trawiasta rowning u stop Czarnych Gor, a potem, chwiejac si¢, ruszyl przed siebie. Przeszedt dtuga droge
po wstrzasanym kataklizmami §wiecie, az wreszcie wdrapat si¢ na szczyt skalistego Waloru, ztozyl mlot na kamiennej potce i,
polozywszy si¢ obok, zapadl w wieczny sen. Spetnit to, co sobie zamierzyt. Jego duch, oddzielony od ciata, unidst si¢ ku sferze
egzystencji bogdw i zostat zaliczony do ich grona. Odtad na catej Orchii Lahagan znany jest jako Reptillion Wielki, ktory u zarania
$wiata uwolnil §wiat od najwigkszej z bestii. Na szczycie Waloru reptillioni zbudowali p6ézniej wielkie miasto, a mtot Lahagana -
Gwiazda Reptillionow - po dzi$§ dzien pozostaje jej najwigksza swigtoscia. Nikt go nie rusza, nikt przez tysiace lat nan si¢ nie
potakomil, bowiem gdyby kto§ niepowotany dotknat tej relikwii, spadtaby nan straszna klatwa i skonatby w meczarniach. Powiadaja,
ze dawno temu chcial go zawlaszczy¢ Kartan - tworca Imperium orkow, ale nawet jego zawiodta odwaga, gdy, wszedtszy do
$wiatyni, ujrzat btyszczaca §wietliscie stal boskiej glowicy...

Po Balamorze i jego Noman Ard zaginal wszelki §lad. Sam demon, wyrzucony przez reptilliona Wielkiego do Otchtani,
wykre$lony zostat z tego $wiata. Nikt przy zdrowych zmystach nie odwaza si¢ dzi§ wymowi¢ jego imienia, bowiem moze przynies$é
to nieszczescie. Elfy 1 wszyscy rozumni wykleli go 1 wymazali ze swej pamigci. Dzi$§ na §wiecie tylko szalency i najbardziej spaczeni
sposréd wyznawcow zla odwazaja sig¢ wyznawac jego kult.

Po kataklizmie jaki nastqpit na swiecie, gniazdo demona zniklo pod powierzchniq morza, zwanego dzisiaj Ztotym, krazq jednakze
niepokojqce legendy, zwiqzane z tym miejscem. Legendy, ze najwyzszy szczyt Czarnych Gor, z ktorego do legowiska demona wiodty
straszne, diugie schody, na ktorych Balamor i Lahagan toczyli walke, wynurzyt sie sposrod fal jako mata wysepka. Niektorzy sadzq,
ze jest niq wyspa Smoczy Karol w ciqgu Gutum-Guru lub tez lezqca w jej poblizu Wyspa Piaskow. Inni z kolei wskazujq na Wyspy
Kocie lub Smocze, jako ze drzemiqce w szczqtkach Noman Ard zto Sciqga do siebie stwory ciemnosci. Krqzq opowiesci, zapewne
stuszne, Ze w ruinach gniazda demona ukryto gigantyczne skarby. Pogloskom tym dat sie zwies¢ niegdys ksiqze Osmundu - Elibald,
ktory, szukajqc przez lata skarbow demona, znalazt tylko resztki poteznych ruin - slady, Swiadczqce o dawnej potedze Balamor a.

(dopisek na marginesie Wielkiej Ksiggi). Od tej chwili poczyna sig historia antycznej Ochrii.



CZAS REPTILLIONOW

Gdy przeminat wielki kataklizm, wywotany straceniem Balamora do Otchtani, rasy rozumne poczuly si¢ samotne, opuszczone po

odejsciu Lahagana w boskie za§wiaty. Cala Orchia ulegta wielkim przemianom. Cho¢ zniszczenie nie dotkngto obszarow
zamieszkanych przez rozumne rasy w takim stopniu, jak innych, mniejsze, nie zburzone przez Morglitha miasta i wsie legly w
gruzach, pola zostaty wypalone plomieniami nawatnicy. Pod biekitnymi falami znikly lasy, gory, wzgorza i doliny. Tym, ktérzy
przezyli ukazalo sig oblicze Orchii tak odmienione, ze nie chcieli wierzy¢ wlasnym oczom. Zamiast jednego kontynentu, dostrzegli
setki, tysiace wysp, atoli i archipelagéw, nazwanych potem Archipelagiem Centralnym, na ktoérych wciaz jeszcze przetrwalo wiele z
dawnych okropienstw. Tak oto skonczyt si¢ Czas Czerni, okres antyczny, basniowy i legendarny, gdzie dobro byto jeszcze dobrem,
zto ztem, a wszystkie rozumne istoty, choc spieraly si¢ ze soba, potrafity jednak wspdlnie przeciwstawic si¢ demonowi. Lecz potem,
w okresie zwanym Czasem Reptillionow, zaczely si¢ liczy¢ dobra materialne, rozpoczgly sie rozgrywki o wtadze i pozycje spoteczna.
Wzbogacone plemiona i ludy zaktadaty miasta, w ktorych gonitwa za zaszczytami i bogactwem stata si¢ stylem zycia, wigc madros¢ i
odwaga z czasem przestaly si¢ liczy¢. A ci, ktérzy z woli Bogéw mieli broni¢ tego $wiata, sami zaczgli narzuca¢ innym swa wiadzg.
Pojawila si¢ nienawi$¢, zazdro$¢ i pycha, a Ochria poczgta staczac si¢ ku pustce i zniszczeniu. Uplyneto jednak jeszcze duzo czasu
zanim nastapity wszystkie pozniejsze nieszczescia. Wowczas, zaraz po unicestwieniu Balamora, wszystkim wydawato sig, ze
nadchodza dni szczescia i dostatku. Ludy Ochrii, cho¢ zdziesiatkowane po straszliwej wojnie, z zapatem wzigty si¢ do wielkiego
dzieta odbudowy. reptillioni wybrali krélem Hasuga Wspanialego, brata Lahagana. Krol Spod Gory - Oslar Krzemienny Top6r zginat
w Karak-Gam, za$ jego nastgpca wybrany zostat Gimbin Kamienny Helm, ktory nakazat opusci¢ zajmowana dotad starozytna
kopalnig. Z kolei ludzie, dowodzeni przez Hilduma, zburzyli czg$¢ zniszczonego Osmundu, po czym na jego fundamentach zaczgli
budowg nowego miasta o tej samej nazwie, ktore w ogolnym ksztalcie zachowato si¢ do dzi§. Osmund jest wigc stolica najstarszego z
ludzkich krolestw. W znacznie gorszej sytuacji znalazty si¢ elfy. Jak wiadomo, poniosty one straszliwe straty w Allarionie. Na czas
bezkrolewia, nim Fedril, syn Olgriona osiagnat wiek meski, panowa¢ miata Zona ostatniego wiadcy - Niniaere. Na pocieszenie po tak
straszliwych klgskach, Hasuga darowat elfom ciag wysp Elmanalu, na potudniu Archipelagu Centralnego - pomogt im przenies¢ sig
tam 1 zbudowac silna flotg. Czgs$¢ z elfow osiedlita si¢ na olbrzymiej wyspie w potnocnej czgsci archipelagu, Orcusie Wielkim, gdzie
zbudowali wkrotce jedno z najwspanialszych miast $wiata - Olgrion, nazwany tak od imienia swego niedawnego wiadcy.

LATA2-35

Prawie natychmiast doszto do gigantycznych wedrowek, gdyz ludy zaczgly poszukiwanie nowych miejsc osiedlenia. W krotkim
czasie zdotano zaludni¢ wigkszo$¢ wysp i wysepek. Po zwycigstwie nad Balamorem wszystkich przepetniata duma i poczucie wlasne;j
mocy. Zalozono wiele nowych krolestw, lecz nad wszystkimi dominowato mtode, silne panstwo reptillionow. Jak tatwo si¢ domyslic,
najpotezniejsza rasa $wiata zostali teraz potomkowie pogromcy Balamora - rozumne jaszczury. To oni zbudowali najwigcej miast,
flote, twierdze i §wiatynie. Jednym z pierwszych rozporzadzen Hasuga Wspanialego byto ustanowienie kalendarza, ktory bez oporéw
zostal przyjety rowniez przez inne rasy. Rok pierwszy byt w nim rokiem pokonania Balamora.

Spokojne i fagodne rzady kréla Hasuga byly latami wielkiej odbudowy i jednoczes$nie umacniania si¢ krolestwa reptillionow.



Przede wszystkim rozbudowano Reptilliongard, zmieniajac jego nazweg na Archagastg, co w wolnym tlumaczeniu z reptillionskiego
przetozy¢ mozna jako ,,Gtowna stolica". Na Orcusie Wielkim powstata takze warowna twierdza - Gasta, wspominany juz elfi Olgrion,
a takze Eihmena, ,,Stolica Kupcow", czyli dzisiejszy Gett-warr-garr. Reptillionskie krolestwo rozrastato si¢ szybko, cho¢ jego
centrum pozostawal ciagle Orcus Wielki i Archagasta. Na wyspie Wielki Wal, na goérze Walor, gdzie odnaleziono mtot Reptilliona
Wielkiego, zbudowano gigantyczna $wiatyni¢, w ktorej ztozono ciato Lahagana. Wkrotce wokot niej rozrosto si¢ miasto Aramasta.
Sam Wielki Wal zostat szybko zaludniony przez rozumne jaszczury i do dzi$ jest to najwigksze ich skupisko na $wiecie.

ROK 250

Zmarl Hasuga Wspaniaty. Jego panowanie trwato rowne 250 lat. W ciagu tego okresu nie wybuchta zadna wojna, nie musiano
odpiera¢ najazdoéw goblindéw, czy barbarzyncow, nie znano takze buntéw i wojen domowych, ktore sa prawdziwa plaga obecnych
czasow. reptillioni wiedli prym we wszystkim, ale jednocze$nie ch¢tnie pomagali innym, dzielili si¢ wiedza i doswiadczeniem.

ROK 251

Hasuga ztozono z honorami do krypty w grocie gory Walor, obok Krysztatlowego Sarkofagu, w ktorym po dzi§ dzien przechowuje
si¢ cialo boga i jego legendarny mtot. Po Hasugu na tronie zasiadt Isadumoranin, okreslany potem przydomkiem Madry. Od samego
poczatku jego rzadow rozpoczat si¢ dla reptillionéw okres szczgscia, dobrobytu i dostatku. O ile Hasug zastynat z budowy, o tyle
Isadumoranina znano jako wladcg popierajacego sztuke i kulturg. On to po raz pierwszy wskazat reptillionom drogg do wiedzy,
zaktadajac szkoty magii w Archagascie, rozbudowat swiatynie Reptilliona Wielkiego na Wielkim Watu, wzbogacit je o kaptanskie
kolegia. Za czasow Hasuga reptillioni mieszkali jeszcze w ponurych, kamiennych twierdzach, grotach i mrocznych budowlach, jadali
na wpdt surowe migso, chodzili w skorach dzikich zwierzat. Za Isadumoranina poznali bogactwo, zasmakowali w zbytku,
wykwintnych strojach, wystawnych ucztach, zaczgli ozdabia¢ nowo wznoszone domy marmurem i dajacym sig tatwo ksztattowac
piaskowcem. Dwor wladcy ol$niewat przepychem. Budowane z kamienia miasta reptillionéw, niegdy$ szare, smutne, teraz
zdumiewaly zdobieniami. Reptillioni kochali zawsze ten rodzaj budulca - w ich osiedlach, czgstokro¢ wyrabanych wprost w skatach,
nie znajdowato si¢ wiele drewna czy metalu. Za to kamienie taczone byty wygtadzona koécia i rogiem, zdobione niezwyktymi
wzorami. Gdy do zdobien doszty jeszcze szlachetne kamienie i krysztaly, grody reptillionow zaczgly ol$niewaé dostatkiem i
zbytkiem.

ROK 290

Zmart krél Isadumoranin, a na tron wstapit jego brat - Naichidion, réwnie zacny wtadca jak poprzedni. Glowna zastuga
Naichidiona bylo spisanie dotychczasowej historii $wiata na ostawionych Kamiennych Tablicach, ktorych szczatki, rozproszone i
zniszczone w czasie wojen z Kartanem, zebrano ostatnio w §wiatyni reptilliona w Gascie. To wlasnie dzigki nim mozemy zglebié
sekrety minionych wiekow, bo madros¢ jaszczurow ocalita dla nas wielka czes¢ przesztosci Ochrii. Naichidion zastynat takze jako
krol niezwykle ciekawy swiata. To wtasnie on zainicjowatl wiele badawczych wypraw.

ROK 295

Zeglarze, rekrutujacy sie sposrod elfow, reptilliondw i ludzi, po raz pierwszy od poczatku $wiata opuscili Archipelag Centralny,
odkrywajac nowe ziemie i lady. Przekonali si¢ szybko, ze wszystkie pozostate archipelagi Ochrii sa albo bezludne i dzikie, albo
zamieszkale przez potwory z Czasu Czerni. Znamienne jest, ze nigdzie nie natkngli si¢ na $lad okrutnych sharanéw. By¢ moze wtedy
jeszcze nie byto ich na §wiecie.

ROK 298

Elf, zwany Imatem, rozpoczat wielkq wyprawe morska. Sadzac, ze $wiat Ochrii jest kulisty, zamierzat podazy¢ na zachdd,
powrdcic za$ ze wschodu. Gdy jednak minal ostatni z archipelagdw i miat juz wptynaé na pétkule wschodnia, przekonat sig, ze jest to
niemozliwe. Zaraz bowiem za znanymi obszarami §wiata rozciagatl si¢ gigantyczny ocean, na ktorym szalaty niebezpieczne burze i
nawatnice. Przeplynigcie go wydawato si¢ niemozliwe. Imat zawrocil wigc na wschdd, ale i tak pewne rzeczy, ktore odkryt, nie
dawaty mu spokoju. Na jednej z wysp, lezacych juz na oceanie, odnalazt bowiem stare, wyciosane ze skal posagi, ksztaltem nieco
przypominajace olbrzymy z Archipelagu Centralnego. Bez watpienia byly one dzielem myslacej rasy. Ale w wykutych ze skat
kamiennych gigantach byt co$ tak obcego, tak nie znanego i przerazajacego, ze przestraszyl sig, iz jego zatoga moze ulec szalenstwu,
wigc czym predzej stamtad odplynat. Wiele lat p6zniej Imat probowat przeby¢ bezmiar, ktoéry nazwat Oceanem Burz, od strony
wschodniej, ale gdy tylko oddalit si¢ od poznanych obszarow, zniknat i nigdy wigcej nie widziano jego okrgtow. To, co odkryt na
tajemniczych wyspach dato poczatek legendzie, ze za Oceanem Burz, na potkuli wschodniej, znajduje si¢ niedostepny, owiany

mrokiem tajemnicy Zapomniany Kontynent - znany teraz pod orkowa nazwa Anghor Karan.



ROK 451
Zmart Naichidion. Zostawit tron najstarszemu synowi -
Fastadurowi Wojowniczemu, ktérego juz od najwczesniejszych lat

pociagata wojna i wojsko. Ow, wlozywszy na skronie brylantowa

obrecz reptillionow, zajal si¢ budowa militarnej potggi panstwa. W

jego czasach wzrosty bowiem niepokoje w potnocnej czgéei Orcusa + 1 1
T o i

Wielkiego, gdzie, jak za dawnych lat, grasowa¢ poczgly bandy
goblinow, ogrow i orkow. Fastadur, zebrawszy spora armig, wyruszyt
w strong Gor Wapiennych, gdzie odniést decydujace zwycigstwo nad
wrogiem. Wracajac nalozyt duza daning na ogrow.

ROK 453 7

Fastadur ustanowit po raz pierwszy stala armi¢. Nie bylta ona zbyt liczna, ale, regularnie ¢wiczona, doszta wkrétce do takiej
sprawnosci, ze jeden jej zotnierz mogl bez trudu stawi¢ czoto kilku przedstawicielom innych ras. To wtasnie 6w krol stworzyt
najbardziej grozna dla wrogéw formacje reptillionskiego wojska - Kamienna Jazdg, a obok réwniez oddziaty piechoty, uzbrojonej w
mioty i wtocznie. W dawnych czasach reptillioni, zamiast koni, dosiadali olbrzymich, tagodnych jaszczuréw, zwanych antarami.
Kroél-wojownik po raz pierwszy zaczat uzywac ich w boju. Okryci wlasna tuska i zbrojami, reptillioni szarzowali w zwartej masie na
wroga, druzgocac szeregi nieprzyjaciol. Kamienna Jazda siata trwoge wérdd hord goblindw, a czas pokazat, ze byta rownie skuteczna
w starciach z innymi przeciwnikami.

ROK 459

Fastadur utworzyt flote reptillionow. Po raz pierwszy spuszczono na wodg ze stoczni w Gascie nowe typy okrgtdw - inwazyjne arki
- ptaskie, niskie, ale szybkie i wytrzymate, na ktorych przewozone mogty by¢ nie tylko antary razem z jezdzcami, ale takze cigzkie,
oblegznicze machiny wojenne. Armia reptillionow zaczeta jawié si¢ jako wielka sita i po raz pierwszy inne rasy zaniepokoily si¢ tak
wielkim wzrostem znaczenia ich sasiada, ktory z opiekuna poczat stawac si¢ protektorem.

ROK 505

Zdarzyt si¢ nieszczes$liwy wypadek. Jak na ironig losu, tworca Kamiennej Jazdy spadt ze swego antara i dostat si¢ pod pazury
pedzacego obok gada. Poniewaz krdl nie miat syna, panowanie przeszto w rece jego mtodszego brata - Naumeduora. Nowy krol od
samego poczatku rzadow dat poznac sig jako wtadca ambitny i zdecydowany na wszystko.

ROK 575

Naumeduor rozszerzyt swoje panowanie o kilka nowych wysp Archipelagu Centralnego. Za jego rzadow na dworze w Archagascie

zapanowal prawdziwie imperialny przepych. Krol Naumeduor zmienit sig, nie byt juz, jak w poczatkach swego panowania, tagodnym

R e —

dla przyjaciél wojownikiem - kaptanem reptillionéw. Teraz stat si¢
imperatorem i taki wtasnie przybrat tytul, a ludowi i poselstwom ukazywat
twarz chmurna i gniewna. Za jego dtugoletnich rzadow panstwo reptillionéw
osiagnglo szczyt swej potggi. Naumeduor wiedziat jak to wykorzystac.

ROK 595

Do kréla przybyli wiadey innych ras. Naumeduor nie usiad} jednak obok

gosci, lecz posadzit ich ponizej swego tronu, na tawach przy kamiennym stole.
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Dat tym samym do zrozumienia, ze nie uwaza ich za réwnych sobie. Rzecz

jasna, poczuli si¢ urazeni, ale gdy wracali do swych krolestw i ksigstw, ich

'\n.n\\\\‘.':-.

oczy widziaty wielkie, potezne twierdze reptilliondow, ciagnace drogami

oddziaty wojska, straszng Kamienna Jazdg i silne floty, przemierzajace morza
i oceany. Wigc chociaz w sercach czuli gniew, milczeli, aby nie drazni¢ Z
groznego sasiada. .

Panstwo reptillionéw rozwijato si¢ do§¢ szybko, ale nie oznaczalo to wcale, ™
Ze inne rasy pozostaty stabe i nieliczne. I tak, do wielkiej powagi i znaczenia doszly elfy. Utworzyly one na potudniu, na wyspach
nazywanych Elmanalem, wiasne, duze krolestwo. Pierwszym z jego dtugowiecznych wiadcow byt Fedril, syn Olgriona, ktory dat
poczatek nie tylko elfiej linii krolewskiej, lecz takze elitarnemu domowi Eanerle. Na Elmanalu juz wkrétce powstaty duze, pigkne
miasta. Ale mimo tego, nie wszyscy sposrod przedstawicieli tej rasy zerwali z dawnym zyciem. Wigkszo$¢ z nich zyta i zyje nawet w
obecnych czasach tak samo, jak w okresie Czerni - w lasach, na teleganach w gal¢ziach drzew. Elfy kochaty drzewa, przyrodg, $piew
i .muzyke, wigc wszystkie bory na wyspach rozbrzmiewaty ich pigknymi glosami. Wielu przedstawicieli tej rasy wywedrowato na

potnoc. Osiedlili si¢ w Olgrionie na Orcusie Wielkim, zaktadajac dom Aenerly i budujac przepigkne miasto Olgrion Jeszcze inni



utworzyli z kolei trzeci dom Deleminea i osiedli na wschodnich wyspach Archipelagu Centralnego.

Do$¢ podobnie rzecz miata si¢ z krasnoludami. Niemal natychmiast po wybraniu krolem Gimbina, lud gor opuscit Karak-Gam.
Kopalnia owa, w ktorej zgingto tylu znamienitych wojownikow, stata si¢ odtad wielka, §wigta nekropolig krasnoludow. Szczyt
Karak-Gam po dzi$ dzien wznosi si¢ ku chmurom w pétnocnej czgSci wyspy Otland w ciagu Grua - Ztotych Wysp Osmundu. Po
catym Orcusie kraza legendy o skarbach, pozostawionych tam przy ciatach martwych krolow, ktoérzy sa tu przywozeni z calej Orchii.
Po opuszczeniu Karak-Gamu Iud gor rozszedt si¢ w rozne strony, zaktadajac wiele kopalni i podziemnych twierdz. Czgsé¢
krasnoludow osiadta na Orcusie Wielkim pod wodza samego Gimbina, wykuwajac w Gorach Pigciu Twierdz wielka stolicg - Tagar
Dur. Kr6l Spod Gory, wladajacy tym podziemnym miastem, jest krolem wszystkich krasnoludow §wiata, ktorzy, podzieleni na czgsto
ze sobg rywalizujace rody, rozeszli si¢ po archipelagu. Ale maja stawi¢ si¢ do boju na wezwanie wielkiego wladcy.

Zupehie inaczej niz z krasnoludami miata si¢ rzecz z ludzmi. Ci od samego poczatku skupili si¢ w jednym miejscu, zaktadajac
krélestwo Osmundu na wyspach Grua, na potudnie od Orcusa Wielkiego. Pierwszym wiadca tego panstwa byt Hildum, od ktorego
wywodzi sig najstarsza linia kroléw ludzkich na §wiecie. Legendarny obronca Osmundu w czasie wielkiej wojny z Balamorem
zastynat jako krol, ktory przebudowat stary - drewniano-ziemny Osmund, uczynit go stolica na miar¢ swego krolestwa. Nowy
Osmund zachwycatl juz w tamtych czasach nie tylko picknem patacow, domow i ogrodow, lecz takze charakterystycznymi, wielkimi
wiezami, ktorych kopuly wyktadano plytkami ze szczerego ztota. Mieszkancy Osmundu oddawali w ten sposob cze$¢ Asteriuszowi
Wielkiemu. Wieze owe sa po dzi$ dzien swoistym symbolem krélestwa ludzi. Na jego sztandarach widnieje bowiem zlota baszta w
biekitnym polu.

Hildum, syn Kirana Blyskawicy, panowat w spokoju i szczg$ciu przez 68 lat. Catego tego okresu nie zakldcit zaden najazd, ani
niepokoj. Podobnie jak inne ludy, i ten cieszyt si¢ dostatkiem i spokojem. Gdy Hildum zmart, podzielit panstwo migdzy swoich trzech
synéw. I tak Hinegen Madry otrzymat niezalezne ksigstwo Otland - wyspg Otland Osmund $rodkowy i1 wschodni dostal w posiadanie
Kiran II, a zachodnia czg$¢ krolestwa otrzymat Othelian Wspaniatlomyslny. Wsrod ludzi, inaczej niz u innych ras, gdzie wladze
obejmowal zawsze najstarszy syn krola, dzielono panstwo na czgsci. Cho¢ w przypadku Osmundu tylko wtadca jednego z nich
posiadat korong krolewska, to jednak z czasem udzielne ksigstwa uzyskaty catkowita, niezaleznos$¢. Coz z tego jednak, skoro wkrotce
i one uleglty dalszym podzialom. W koncu synowie Hilduma takze mieli dzieci. I tak po $mierci Kirama II w roku 104, Osmund
Wschodni i Orpas przeszty we wtadanie jego synow, ulegajac podziatom na dwa niezalezne ksigstwa. Rowniez wsrdd samych ludzi
nastapity dalsze podziaty. Przede wszystkim z catej spotecznosci wyodrgbnita si¢ wkrotce grupa przybocznych kréla - jego
gwardzistow, najczesciej jezdzcow, ktoérzy w zamian za nadania ziemi mieli stawac zbrojnie na kazdy rozkaz wladcy. Poniewaz od
samego poczatku istnienia Osmundu obowiazek ten, ale i zaszczyt, byt dziedziczny, wszyscy konni wojownicy, nazywani
gwardzistami albo ,,towarzyszami" krola, zaczgli zmienia¢ si¢ w rycerstwo. Juz wkrétce wymusili na wtadcach prawo do stalego
posiadania ziemi; potem pojawit si¢ specyficzny kodeks honorowy. Co ciekawsze, inni wladcy - elfow czy krasnoludow, na ktorych
terytoriach osiedlali si¢ ludzie, zacz¢li nadawaé im ziemig¢ na prawach rycerskich. Dlatego rycerstwo, jako cz¢§¢ spolecznosci
ludzkiej, powstawato wszgdzie i stad dzisiaj natknac si¢ mozna na Archipelagu Centralnym nie tylko na rycerzy wywodzacych sig z
Osmundu, lecz takze z innych krain, gdzie osiedli kiedy$ ludzie - Orcusa Wielkiego, Gutum-Gum, a nawet Walgaru. Ludzie do$¢
szybko dali poznac¢ sig jako sprawni kupcy, a jeszcze bardziej jako zotnierze, wojaczka bowiem stata si¢ pasja znacznej czgsci tego
ludu.

Tymczasem Osmund ulegat dalszym podziatom. W roku 243 byto juz sze$¢ krolestw osmundzkich, z ktorych wykrojono jeszcze
niezalezne terytoria. Zjednoczenia kraju dokonat dopiero Redegar Widtobrody. Uczynil to na drodze pokojowej, a dopomogta w tym
zaraza, ktora niespodziewanie pojawita si¢ w krolestwie ludzi. Jej ofiara padto czterech sposrod szesciu wladcow. Wilbard Szary z
Otlandu poslubit corkg Redegara i tym samym przytaczyt swoje ziemie do nowo powstatego, zjednoczonego krélestwa. W niedtugim
czasie on rowniez zginat w jednej z wojen z piratami, napadajacymi wschodnie wybrzeza Osmundu.

Redegar panowat do roku 296. Nie zostawit po sobie nastepcy tronu, uregulowat wszakze sprawy dziedzictwa wladzy w ten
sposob, ze panowac¢ mial zawsze jeden z synow wiadcy, wybierany na kréla przez wielka radg dwom. Niestety, krol Osmundu nie
doczekat si¢ meskiego potomka. Pozostata po nim corka Ethela. Cho¢ rzadko wychodzita z patacu, powszechnie stawiono jej urode.
Gdy przypadt? jej tron, natychmiast pojawili si¢ liczni konkurenci do reki tak urodziwej panny. Ethela jednak zbyta ich w okrutny
sposob. Kiedy ksiazeta i rycerze zjechali do jej patacu w Osmundzie, zobaczyli obrazy i malowidta, przedstawiajace przepigkna,
wysmukta posta¢ ksigzniczki. Styszeli trubadurdéw, stawiacych jej rozum, dobro i madros¢. Jednak, gdy zgromadzili si¢ w wielkiej
sali zamku, jako Ethelg przywiedziono im niewysoka kobiet¢ w plaszczu i z zastonigta twarza. Gdy tylko zdjeto kaptur, wytonito si¢
spod niego tredowate oblicze bezzgbnej staruchy...

Ethela specjalnie podstawita zamiast siebie staruchg z miejskiego przytutku. Sprytna ksi¢zniczka odprawita w ten sposob
zalotnikow, po czym sama przejela wiladzg. Poczynata sobie dosé $miato 1 w jej postgpowaniu chyba najdobitniej ujawnito si¢

szalenstwo nadciagajacych czasow. Jednemu ze swoich ministrow, za uchybienie kobietom, kazata wyrwac¢ jezyk. Miala wielu



kochankow - tych, ktorzy sig jej znudzili, kazata przywiazywaé do wielkich gtazow i spuszczaé do Zatoki Osmundzkiej. Pono¢ byto
ich tylu, Ze portowi zaczg¢ly zagraza¢ nadmiernie spasione ludzkim migsem stada zartaczy. Jej panowanie stalo si¢ zatem wielce
niebezpieczne dla mtodych mezczyzn. Czgsto bowiem porywata upatrzonych kawalerow, aby potem wyda¢ ich na $mier¢. Niestety,
nawet w naszych czasach nie brakuje wsrod bardow ghupcodw, ktorzy owa zbrodnicza niewiastg ukazuja w licznych piesniach jako
pigkna, skrzywdzona kobiete. Kobietg, zmuszona do matzenstwa z Wilbardem Szarym, ktora, aby utrzymac si¢ przy wladzy, w
brutalny sposob potozy¢ musiata kres zakusom swych przeciwnikow.

Kres zbrodniczym rzadom Etheli potozyt dopiero Redamin II - ksiaze Otlandu Ow, zbuntowawszy sig, zdobyt Osmund. Sam
koronowat si¢ na krdla, a okrutna ksigzniczk¢ nakazat straci¢ w taki sam sposob, w jaki u§miercata swoich faworytow. Powiadaja, ze
gdy wieziono ja na §rodek Zatoki Osmundzkiej, ze wszystkich stron §ciagnely wielkie stada zartaczy, towarzyszac krolewskiemu
okretowi. Ethela poczgta blaga¢ Redamina, aby zabit ja i do wody wrzucit martwe ciato. Krol jednak pozostat nieugigty.
Przypomniawszy ksi¢zniczce jej zbrodnie, nakazat ja wrzuci¢ do morza zywcem. W miejsce, w ktorym pograzyta si¢ w odmetach
natychmiast podazyty dziesiatki zarlaczy, kottujac si¢ i walczac o krolewski tup. Wszyscy uslyszeli przerazliwy, dochodzacy jakby
spod wody okrzyk trwogi, ktory rozszedt si¢ echem po wybrzezu. Do dzi§ w Osmundzie ustysze¢ mozna legendg, ze upior ksigzniczki
grasuje w ksigzycowe noce po wybrzezach, zabijajac kazdego, kto wejdzie mu w drogg.

Redamin II objat wladzg bez wigkszego sprzeciwu moznych i rycerstwa. Panowat do roku 352, po czym nastapit jego syn -
Redamin III. W ten sposob na tron osmundzki wstapita nowa dynastia - otlandzka. Cho¢ pierwsi jej wladcy swa przezornoscia,
hartem i odwaga nie ustgpowali samemu Hildumowi, czego dowiedli w rozlicznych wojnach z piratami barbarzyncami ze wschodu,
to u schylku pierwszego millenium przedstawiciele tej dynastii jeli popada¢ w degeneracjg. Coraz mniej interesowaly ich sprawy
panstwa, coraz wigcej za$ lowy, uczty 1 mitosne zabawy. Z biegiem czasu Osmund podupadat coraz bardziej, by juz nigdy nie
odzyska¢ dawnej §wietnosci.

Jedna tylko jedyna rasa nie zbudowata w owym Czasie reptilliondw ani jednego miasta,
ani nawet silniejszej twierdzy, nie spuscita na wodg okre¢tow, nie miata wladzy ani praw.
Byly to orki. Od owego dnia, w ktorym Arhot-tari opuscit rad¢ elfow, krasnoludow, ludzi i
reptillionéw, lud ten nie mieszat si¢ do spraw pozostatych ras. Za to z biegiem czasu dziczat

coraz bardziej - mieszkal na bagnach, gteboko w gorach i w gestych puszczach. Zyt dziko i

juz wkrotce zaczal napadac na inne rasy. Jego or¢zem byty szable, ponadto uzywat ‘
prymitywnych tukéw, ktore kradt elfom lub ludziom. Orki miaty prostackie maniery, a w ich 3

zyciu dominowato okrucienstwo i przebiegto$¢. Nie podlegaty ani jednemu krolowi, czy i

daleko do tego, aby podporzadkowaé sobie pozostate plemiona. Za to znacznie pdzniej, gdy |
wladza owej rasy objeta caty Swiat. Orki Wynioste chgtnie przypisywatly sobie boskie
pochodzenie. Zaczgto je przedstawiaé jako przybyle na Orchig z innego §wiata, czy nawet
sfery. Jak jednak byto naprawdg, tego nikt nie jest w stanie wyjasni¢, a zbytnie
zainteresowanie ich poczatkami wzbudzi¢ moze niech¢¢ obecnych wladcdéw Orchii. A
przeciez - jak wiadomo - jezyk, ktory przewinit, odrabuje si¢ wraz z glowa.

Wraz z nadej$ciem pierwszego tysiaclecia pradawna Ochria przestata cieszy¢ si¢ spokojem. Wladza i ambicje reptillionéw rosty
coraz bardziej. Jednocze$nie w gorach rozmnozyty si¢ gobliny, ktore czg¢stymi wypadami ze swych kryjowek zaktocaty spokoj
wladcow §wiata. Juz wkroétce blisko zwiazaty si¢ z nimi orki. Wiodac podobny tryb zycia, szybko znalazty w goblinach podobnych
sobie rabusiow i okrutnikéw. Tymczasem w kregu cywilizowanych ras zaczeto narasta¢ zepsucie. Elfy poznaty czarng magie,
pojawily si¢ pierwsze sekty oddajace potajemnie cze$¢ coraz mroczniejszym bostwom. Narastaly niecheci, az wreszcie zrodzita si¢
nienawis¢. Swiat poczat staczaé si¢ ku zniszczeniu.

Czeg6z jednak wymaga¢ mozna od zwyktych §miertelnikow, skoro wasn nie omingta nawet bogéw. W roku 899 kalendarza
reptillionéw doszto do wielkiego roztamu posrod pozaziemskich wltadcow §wiata. Niektorzy z nich, nie wiadomo dlaczego, juz
wczesniej poczeli zbaczaé na drogi zta. Podporzadkowali sobie ciemne strony magii i - co najgorsze - wptywac jeli w ten sam sposob
na swoich wyznawcow. Juz wkrétce Seth, bedacy bogiem $mierci i wieczystego spokoju, zabrnat tak gtgboko w nieprawosé, ze
odszedt od pozostatych bostw i stat si¢ panem stworow zta, opickunem jego gorliwych szerzycieli. Natychmiast wystapit przeciwko
niemu Asteriusz Wielki i tak rozpoczela sig trwajaca po dzi$ dzien nienawi$¢ migdzy nimi, w ktdra wceiagneli takze innych bogow, a
co gorsza, takze swych wyznawcow. Zto przenikngto zatem na Orchig. Kiedys$ jedyne jego zrodio stanowil Balamor, teraz ulec mu
mogt kazdy z zyjacych. Rzecz jasna, nie bylo tak, ze rasy rozumne nie znaty wczesniej nieprawosci. Tym niemniej jednak teraz co$

poczgto budzi¢ w nich najgorsze cechy. W Czasie reptillionow, poza zwada bogdéw, uczynito to bogactwo, zbytek i rozpusta. Tak



narodzit si¢ chaos i mrok, ktory trwa do dzisiejszego dnia.

Pierwszy wstrzas dla wielkiego, kamiennego wtadztwa reptillionow nadszedt w roku 1026. Do tego czasu zyli oni do$¢ spokojnie -
przewodzac innym ludom. Imperatorzy z Archagasty trwali w przekonaniu, Ze sa najpotgzniejszymi wtadcami na $wiecie.
Tymczasem niespodziewanie jedna z wypraw badawczych na ciag wysp otaczajacych Archipelag Centralny doniosta z niepokojem,
ze zjawily si¢ tam dziwne istoty, przypominajace skrzyzowanie cztowieka z pajakiem. Nigdy wczesniej nie styszano o takiej rasie, nie
okryly jej wyprawy elfow za Naichidiona, ani kupieckie eskapady ludzi czy reptillionéw. Gdy okazato si¢ w dodatku, Ze nie jest
mozliwy jakikolwiek kontakt z owymi dziwnymi istotami - poselstwo wystane przez krola reptillionéw Isangu, po prostu nie wrocito i
zaginat po nim wszelki $lad - dwor w Archagascie powaznie sig zaniepokoit. W dwa lata pdzniej do stolicy dotarla jeszcze bardziej
niepokojaca wiadomosé. Okazalo sig, ze tajemnicza rasa, nazywana teraz sharanami, zaatakowata faktorie reptillionow, lezace na
otaczajacych Archipelag Centralny wyspach. Mieszkancy zostali zjedzeni lub uprowadzeni w niewolg. Na wie§¢ o tym reptillioni
wystali natychmiast na pétnocny wschod silng, zaladowana wojskiem flotg. Wyprawa ekspedycyjna dotarta do ruin osad, nie
znajdujac w nich zywej istoty, po czym ruszyla w strong siedzib sharanow. Dopadiszy jakas odosobniona grupe¢ na jednej z wysp,
stoczyla z nig walke, ponoszac jednak tak cigzkie straty, ze niemal natychmiast musiata wraca¢ na Archipelag Centralny. Reptillioni,
mocno zaniepokojeni, zlikwidowali wszystkie osady i faktorie na archipelagu, nazwanym p6zniej od wygladu sharanow
Archipelagiem Pajgczym. Do dalszych konfliktow na razie nie doszto. Obie strony oddzielone byty od siebie bezmiarem oceanu, jak
jednak pokazat czas, sharany staty si¢ wielkim zagrozeniem dla mieszkancéw Ochrii.

Tymczasem, w zaledwie kilka lat pozniej, nastapito nowe, niezwykte wydarzenie. Na Ochrii ==
ni stad ni zowad pojawily si¢ smoki! Przybyly na Archipelag Centralny, pustoszac wielkie -
potacie wysp. Gdy reptillioni podjeli probg porozumienia si¢ z nimi, przekonali si¢ ze
zdumieniem, ze wigkszo$¢ smokow obdarzona jest do$¢ wysoka inteligencja. Po poczatkowym
okresie wrogosci reptillioni niemal si¢ z nimi zaprzyjaznili. Zawarto uktad, na mocy ktérego
obie strony miaty szanowaé¢ wzajemnie swoje prawa i nie wystgpowaé przeciwko sobie.
Latajace gady opuscity Archipelag Centralny, aby zalozy¢ swe siedziby na otaczajacych go
wyspach. Zalozyly takze, jak mowia legendy. Imperium Czerwonego Zmierzchu. Niestety,
wkrotce okazato sig, ze wiele z nich, zaliczajacych si¢ do grupy czerwonych, nie przestrzegato i
nie przestrzega wezesniejszych postanowien, napadajac na zywe istoty, pustoszac pola, palac
wsie. Obecnie zwalczaja ich wykwalifikowani Zabojcy Smokow. Reszta latajacych gadow

zobowiazata si¢ takze, ze nie bedzie si¢ miesza¢ do sporéw pomigdzy rasami. Smoki, w

znakomitej wigkszosci, dotrzymaty tego przyrzeczenia.

W czasie, gdy reptillioni spokojnie i bez po$piechu zapoznawali si¢ ze swymi gadzimi pobratymcami, nad pozostatymi rasami
Archipelagu Centralnego zawisla powazna grozba. Wielu sposrod ludzi, elfow i krasnoludéw okazalo sig tak szalonymi, ze poczgli
zglebia¢ tajemnice czarnej magii. Juz wkroétce posrod najstarszej rasy Ochrii pojawit si¢ czarnoksigznik zwany Eleadilem, wérod ludzi
za$ swymi nekromanckimi kunsztami zastynat Alemor, zwany potem Wykletym. Dhugo zyli spokojnie w swoich spotecznosciach, az
wreszcie, jak podaja zwoje elfow, obydwaj nagle zaczgli mie¢ dziwne sny. Widzieli wngtrze mrocznego, czarnego grobowca, w
ktoérym przebywat jakis czlowiek w obszernym ptaszczu z nasunigtym na oczy kapturem. Przyzywat ich do siebie niespokojnymi
gestami, a gdy byli juz blisko, ukazywat odstaniat swa twarz - oblicze kosciotrupa i osadzone w przegnilej czaszce, patajace ogniem
oczy. Sen 6w powtarzal sig ciagle, az wreszcie Eleadil rozpoznal w owym grobowcu jedna ze starozytnych nekropolii na Orcusie
Czarnym, zwanym dzisiaj Ksiazgcym. Juz wkrotce obaj magowie porzucili swoje domostwa, po czym wraz ze swymi poplecznikami
i shugami przybyli na tajemnicza wyspg. Tu, w jednym ze starozytnych grobowcow, spojrzeli w oczy prawdzie. Wezwani zostali
przez Morglitha, aby zosta¢ jego stugami i razem z nim nie$¢ zgubg §wiatu.

Doprawdy nie wiadomo, co dziato si¢ z owym demonicznym nekromanta od chwili upadku Balamora. Nie zginat pod Osmundem.
Zdotat schroni¢ si¢ w jakim$ ciemnym kacie, przeczeka¢ nawatnicg i teraz, wzmocniony nowymi sitami, pojawil si¢ znowu, aby
przyciagaé rozumnych ku pustce i ciemnosci. Przez caty czas wplywal potajemnie na ludzi i elféw, oglosiwszy si¢ bogiem. Wérod
ludzi nie znalazt zbyt wielkiego postuchu, posrod elfow znalazto si¢ wszakze duzo takich, ktére zgodzili si¢ oddawac mu cze$¢.
Odtad nazywano ich Ciemnymi Elfami. Juz wkroétce te elfy oddzielity si¢ od swoich pobratymcow. Korzystajac z taski i przywilejow
Katana, zyja do dzi$ posrdd innych ras na Orchii.

W tym samym czasie Morglith, wzmocniwszy si¢ sitami swoich stug i mianowawszy Alemora i Eleadila najwyzszymi kaptanami,
ze szczatkow pochowanych w starozytnej nekropolii utworzyt wielka armig¢ zmartych, po czym jat przygotowywac si¢ do wojny.
Poniewaz nie czut si¢ jeszcze na sitach, aby zaatakowac potgzne panstwo reptilliondw, zastanawiat si¢ dlugo nad kierunkiem ataku.
Jego wzrok padt na ludzkie krolestwo Osmundu, stabe i rozbite. Nie byto one zbyt odlegte, bowiem z Orcusa Czarnego wystarczyto

jedynie przeprawi¢ si¢ przez niezbyt glgboka ciesning, aby stana¢ pewnie na ziemi ludzi. Poza tym Morglith pamigtal, ze wlasnie pod



murami tego wiasnie miasta poniost klgske. Wydat rozkazy swym wodzom, a ci poderwali wojsko do marszu i armia umartych
ruszyla spiesznym marszem w strong Osmundu.

Tymczasem w krolestwie ludzi nikt nie przewidywat nadciagajacego niebezpieczenstwa. Przez wiele ostatnich lat powszechne
rozleniwienie i zamozno$¢ przyttumito czujno$é Osmundczykow. Mury twierdz, nie naprawiane od wiekdw, rozsypywaty sig,
rycerstwo bawito na fowach i turniejach. Krola Cecilla cieszylo bardziej porywanie ladacznic z ulic stolicy niz wojenne ¢wiczenia i
trudy. Nikt nawet nie przeczuwat nadchodzacych wydarzen. Wydawac by si¢ zatem mogto, ze Osmund stanie si¢ fatwym tupem dla
martwiaczej armii Morglitha. Tymczasem stato si¢ jednak inaczej.

Pewnej nocy rycerzowi z Osmundu Zachodniego, Gorlamowi, przy$nit si¢ dziwny, biatobrody starzec, ktory nakazat mu, aby skoro
$wit wyruszyt do stolicy, zwolujac wszystkich napotkanych po drodze ludzi do jej obrony. Wojownik, zaniepokojony senng wizja,
wyprawil si¢ nastgpnego dnia do Osmundu. W kazdej mijanej po drodze wsi, osadzie czy miasteczku wzywal wszystkich, by si¢
zbroili. Poczatkowo ludzie dziwili si¢ temu, ale w jego stowach bylo tyle mocy, ze jednak chwytali za orez. Uzbrojeni, wypatrywali
wroga, co $Smielsi za$ ruszali do Osmundu przekonac sig, co naprawdg sig dzieje.

Gorlam dotarl w koncu do krélewskiego miasta i tu takze poczat glosi¢ wiesci o nadchodzacym nieszczgéciu. Udato mu sig
przekona¢ namiestnika miasta, Olinuda, ktéry zarzadzit pospieszna odbudowe i umacnianie muréw miejskich. Jak si¢ okazato,
uczynit to w sama porg¢, bowiem juz wkroétce doniesiono, ze przy cie$ninie odgradzajacej Osmund od Orcusa Czarnego widziano
tysiace wynurzajacych si¢ z wody szkieletoéw. Na mieszkancoéw stolicy padl blady strach. Ale Morglithowi nie udato si¢ zaskoczy¢ jej
obroncow. Nim martwa armia dotarta na przedpola Osmundu, w grodzie zgromadzili si¢ juz wszyscy z obroncoéw. Wkrotce
nadciagnal sam wladca martwiakow, po czym, przyjrzawszy si¢ uwaznie murom miasta, ktore kiedy$ juz prébowat zdobywac,
nakazat przypuscié pierwszy szturm. Nieudany. Martwiaki zaatakowaty zatem po raz drugi, potem trzeci. Za kazdym razem byty
odpierane. Armia Morglitha poniosta w tych starciach tak powazne straty, ze wladca umartych musiatl przystapi¢ do dtugiego
oblezenia, nie cheac, by w boju polegli wszyscy jego martwi niewolnicy.

Tymeczasem Gorlam dwoit sig i troit. Byt wszedzie, odpierat ataki rami¢ przy ramieniu z szeregowymi wojownikami, pomagat
znosi¢ rannych z pola walki. Osobiscie dowodzit obrona w zastgpstwie krola. Juz wtedy bowiem wstapita wen moc boska, moc
Asteriusza Wielkiego, ktory ukazat mu si¢ we $nie. Gdy Morglith przypuscit w koncu czwarty szturm, tym razem wspierajac
martwych swa czarodziejska moca, Osmundczycy odparli go z tatwoscia, sami wypadli za mury, przyczyniajac mu duzych strat.
Gorlam nauczyt ludzi, jak walczy¢ z umartymi. Obroncy usuwali spoza watdéw ciala swych polegtych towarzyszy, palili szczatki, aby
nie mogly zosta¢ wykorzystane przez Morglitha.

Dalsze oblgzenie nie trwato dlugo. Znienacka po stronie ludzi wystapity elfy. Krol
Gimilean wyladowat niespodziewanie na tytach obozu wrogéw, a z miasta pospieszyli mu z
pomoca wojownicy Gorlama. Morglith, zaskoczony, otoczony w obozie, poniost zupelna
klgskg. Jego armia zostata zniszczona prawie w catosci. Sposrod stug, zdotali zbiec tylko
Alemor i Eleadil. Uszedtszy na Orcus Swiqty, zatozyli tam pierwsza $wiatyni¢ Morglitha, a
przywiedzione przez nich martwiaki staty si¢ zaczatkiem pdzniejszych armii umartych na tej
wyspie. Ale ten, ktory oglosit si¢ bogiem, nie rzucit si¢ do ucieczki. Ogarnawszy ostatnim
spojrzeniem niezdobyte mury Osmundu, przeklal w duszy miasto, zapowiedzial, ze jeszcze
wroci kiedy$ na Orchig, a potem jego duch opuscit ciato. Ale nie po to, aby rozpas¢ si¢ w

nico$ci. Wezwat go bowiem do siebie, w sferg egzystencji bogoéw sam Seth, po czym

uczynit zen swego boskiego brata, uzyczywszy Morglithowi czgs¢ mocy. Wiadca umartych, % . /R e W
najwigkszy czarnoksi¢znik Ochrii, zostal zatem bogiem strachu, martwiakow i $mierci. Gdy tylko to SIQ stalo Asterlusz Wielki
powotal do siebie swego wiernego stuge - Gorlama, ktéremu dodano do imienia przydomek Waleczny, i uznal go za syna.

Wielkie zwycigstwo nad martwymi odniesione zostato tak tatwo przede wszystkim dlatego, iz Morglith, oczekujac tatwego
sukcesu, uderzyl zbyt wezesnie, nim jeszcze zdotat powréoci¢ do pelni sit i wykorzysta¢ wszystkich umartych pogrzebanych w
dawnych nekropoliach Orcusa Czarnego. Do dzi§ wszakze wyznawcy boga Smierci twierdza, ze ich pan powrdci kiedys z zaswiatow
na czele armii martwych, aby odmieni¢ oblicze §wiata. A wojna z Morglithem, poza odzyskanym poczuciem wtasnej sity wérod ludzi,
przyniosta takze zawi$¢ i wasn, bowiem okazato sig, ze reptillioni, cho¢ uwazali si¢ za opickunéw i przyjaciot ludzi, nie beda
nadstawia¢ za nich karku. Kult Morglitha zostat zakazany w spotecznos$ci ludzkiej i elfiej, a ci, ktorzy go wyznawali, skazywani byli
na $mier¢ lub banicj¢. ROwnoprawnym z innymi uczynit go dopiero sam Kartan. Tymczasem na Orcusie Wielkim doszto do dtugiej i
wyniszczajacej wojny. Ogry, ktore zalozyly nad Zatoka Trytoniag warowne miasto Ogrogard (dzisiejszy Ogra-gar), ujarzmione przez
reptillionow jeszcze za czasow Fardura, podniosty znienacka bunt, zdobywajac miejskie waly, na ktorych czuwata reptillionska
zatloga. Wodzem wybrany zostat Khaladawana, jeden z najwigkszych wojownikow ogrow tamtych czasow. Dos¢ szybko zebrat liczna

armig, po czym nie tylko usunat garnizony reptillionow z terendw ksigstwa, lecz takze podjat nieudany atak na Miasto Kupcow -



Eihmeng. W$rod ogrow zapanowata wielka rado§¢. Wydawalo si¢ im, Ze sa w stanie bez trudu pokona¢ armig reptilliondw w polu.
Zwycigski Khaladawan zapowiadat juz marsz na Archagaste.

Tymczasem reptillioni odpowiedzieli po dlugim czasie, ale za to cata swoja potega. Juz wkrotce z Archagasty wyruszyly dwie
armie pancernych antar6w, piechoty, a takze sprzymierzonych elféw. W ten sposob rozpoczeta sig pierwsza z dwoch wojen, zwanych
Wojnami Ogrzymi, w latach 1265-1269. W pierwszym roku walki reptillioni rozbili pod Gorami Bialych Twierdz wojska
Khaladawana. Sam wddz wraz z niedobitkami zdotat ujs¢ cato, po czym razem z reszta swoich klandw zamknat si¢ w
ufortyfikowanym Ogrogardzie. Powstanie na prowincji sttumiono w miarg szybko, po czym zwycigska armia reptilliondow ruszyta na
stolicg ogrow. Na jesieni roku 1265 rozpoczgto si¢ jedno z najdhuzszych oblgzen w historii Orcusa, trwato bowiem do konca roku
1266. Reptillionom nie udato si¢ zdoby¢ ufortyfikowanego miasta. Z kolei Khaladawan wyczekiwat odsieczy ze strony wielu
gorskich, ogrzych klanow i sprzymierzencow - potdzikich plemion orkéw i goblinow. Na koniec wyruszyli oni w strong stolicy, ale
na polach Ermed rozbici zostali doszczetnie przez czgs¢ armii reptillionow i elfow. Wiara w zwycigstwo upadta. Ogry rozpoczety
negocjacje z imperatorem i nadspodziewanie tatwo uzyskaty nie tylko zdjgcie oblezenia, ale nawet i przebaczenie.

Powodem, dla ktérego reptillioni zrezygnowali z zemsty nie byla wcale lito$¢ i mitosierdzie dla pokonanych. W tym bowiem
czasie, kiedy znaczna cz¢$¢ imperialnych sit stata unieruchomiona pod Ogrogardem, wschodnie wyspy archipelagu zostaly
zaatakowane przez Czerwonych Piratow. Zasiedlajacy wysunigte najdalej na potnocny wschod wyspy Orcusa Wielkiego rozbojnicy
morscy, ktorzy rekrutowali si¢ sposrdd banitow i wyjetych spod prawa w krajach ludzi i elfow, wykorzystali Wojne Ogrza.
Catkowicie ztupili Orcus Wschodni i Tabadan, na ktorym znajdowaty si¢ posiadtosci rodziny Imperatora. Rzecz zrozumiata, ze w
takiej sytuacji dwor w Archaga$cie nakazatl jak najszybsze rozprawienie si¢ ze zbuntowanymi. Wyprawa ekspedycyjna nie poniosta
duzych strat. Dos¢ szybko zdobyto kilka z wigkszych warowni Czerwonych Piratow, wywierajac na nich okrutna pomstg.
Najdziwniejsze jednak, ze zagarnigtych w czasie najazdu skarbow nie udato si¢ odzyskac i najpewniej po dzi§ dzien spoczywaja one
na ktorej$ z pirackich wysepek.

Po zniszczeniu warowni pirackich reptillioni postanowili raz na zawsze
zatatwi¢ sprawg z ogrami. W roku 1269 potezne Reptillionskie armie ruszyly na
Ogrogard. Khaladawan zwiedziat si¢ o wszystkim i kazatl zamkna¢ bramy grodu,
ale mimo to imperialne zastgpy stangly pod miastem praktycznie nie
przygotowanym do obrony. Archagasta uderzyta szybko, niespodziewanie i cicho,
zaczynajac dziatania, ktore nazwane zostaly druga Wojna Ogrza. Pomimo mgstwa
obroncow, reptillioni zdobyli, jedna po drugiej, dwie twierdze gorujace nad
stolica. Ogry poprosily wtedy o taske, po czym, na zadanie dowodcow wojsk

reptillionow, skapitulowaty, wydajac w ich rgce bron i przywddcow buntu.

Khaladawan, opuszczony przez swoich, usitowat zbiec z twierdzy, zostat jednak
pochwycony i wbrew zapewnieniom reptillionow, iz daruja mu zycie - starym
obyczajem wrzucona do dolu wypelnionego skalnymi w¢zami. Pozostalym
mieszkancom miasta reptillioni zgotowali, rowniez wbrew umowie, przerazajaca
rzez, rzucajac si¢ niespodziewanie na bezbronny lud. Potem catkowicie
podporzadkowali sobie Ogrogard. Wiadzg w grodzie sprawowat odtad namiestnik, A
.

wyznaczany przez imperatora Archagasty, ogry nie mogty posiada¢ zadnej broni,

mury miasta zostaly zburzone, a zamki obsadzita silna zaloga.
Po pokonaniu ogréw, reptillioni podjeli kilka wypraw w poinocne strony Orcusa Wielkiego w celu uspokojenia grasujacych tam
orkéw. Kampania nie trwata dtugo. Szybko natrafiono w gorach na ich wioski, bez litosci wybito wszystkich mieszkancéw, po czym
zrownano je z ziemia. Na rozkaz imperatora zatozono nad zatoka Aegodon warowna twierdzg Inchre, znana w obecnych czasach jako
Inchra-gar. W miarg uptywu czasu rosta reptillionska pycha i zadufanie w sobie. Imperium rozumnych gadéw, ktére jak dotad nie
znalazto rdbwnego sobie przeciwnika, zaczeto traktowaé dziedziczne krolestwa ludzi i krasnoludéw jak wiasne lenna. Gdy w roku
1807 na tron w Osmundzie powotano Oredesa III, znanego z niechgci do potgznego suwerena, imperator Kagar VI kazat za-przysiac
mu postuszenstwo wobec Archagasty. Rzecz jasna krol odméwit. Demonstracja floty reptillionéw spowodowata szybki upadek
wiadcy ludzi, przeciwko ktoremu wystapita wewngtrzna opozycja. Potem, juz za zgodg imperatora, powotano ulegtego Lajanie
Siwego, ktory zgodzit si¢ podporzadkowaé bezposrednio wiadzy Archagasty. W roku 1893 reptillioni wymusili haracz na
krasnoludach. Pretekstem byt atak goblindow na jedna z kopalni Orcusa Wielkiego. reptillioni, w zamian za trybut, zobowiazali si¢ do
obrony krasnoludow przed wszelkimi napastnikami. Jednak gdy dwa lata p6zniej bandy orkéw doszczgtnie ograbity Kalad-dum na
Orcusie Matym, nie uczynili absolutnie nic. Za to nie zawahali si¢ sttumi¢ sita buntu zdesperowanych krasnoludoéw z tejze kopalni.

Nastroje wsrod ludu gor byly tak wrogie wladcom §wiata, ze wybuchowi wojny zapobiegla tylko interwencja samego Kroéla Spod



Gory, Nimbira, obawiajacego si¢ walki z potgznym przeciwnikiem. Fakt ten jeszcze bardziej utwierdzit reptillionéw w przekonaniu,
iz sa niepokonani. [lomanu II z nowej dynastii Anuréw, ktory wstapit na tron w roku 2450, rozpoczat bezwzgledna polityke
podporzadkowywania sobie krasnoludow i ludzi. O pozostatych nie musiat si¢ juz martwi¢. Elfy pozostaty wierne do konca danemu
niegdys stowu, a gnomy i niziotki nie stworzyty nigdy wiasnego panstwa.

W roku 2870 imperator Archagasty oswiadczyt ludziom, ze odtad obowiazywacé ich bedzie ptacona corocznie danina. Tego dumni
Osmundczycy nie mogli juz wytrzyma¢. Wybuchta wielka wojna, a na czele wojsk krolestwa stanat 6wczesny krol Osmundu,
Fredegar Bollenst. Zbuntowani wybili reptillionéw na wyspie, Sciagnegli wszystkie swoje sily i ogtosili, ze odtad nie uznaja juz wladzy
rozumnych jaszczurow. Reakcja byla natychmiastowa. Na Osmund ruszyta armia ekspedycyjna pod wodza Hirtana Belema. Jednak
zbytnia pewnos¢ siebie miata okazac si¢ najwigkszym btedem Fredegara. Przyjawszy bitwe w polu pod Hasium, zginat, stratowany
mocarnymi fapskami antaréw, a wraz z nim polegt kwiat osmundzkiego rycerstwa.

Reptillioni nie mieli dla pokonanych lito$ci. Zburzyli umocnienia

Osmundu, ztupili miasto, zgotowali rzez mieszkancom. Byt to

nienawis¢. Gdy w dodatku reptillioni wywiezli z krolestwa korong,
kazac kolejnym whadcom zadowoli¢ sig tytutami udzielnych ksiazat, a [}z
reptillionski garnizon obsadzil miejska cytadele, wszyscy zrozumieli,
ze czasy dawnej tagodnosci wyznawcow reptilliona Wielkiego naleza ?
do przeszlosci, a oni sami uznali si¢ za hegemonow tego §wiata. Tak
wykopang przepas¢ migdzy reptillionami a ludzmi wypetnita krew.
Osmundczycy nie zapomnieli Hasium. W pigéset lat p6zniej stangli po
stronie Kartana, bioragc udzial w szturmie i rzezi Ostrogaru.

Tymczasem jednak Archagasta tryumfowata. Buntownikow
ukarano wystarczajaco surowo, tracac na oczach thumow dowodcow,
ktorzy przezyli bitwe. Imperator Walader byt przekonany, ze odtad
kazdy pomysli dwa razy, zanim wystapi przeciwko prawowitym \ S T g Y
wladcom tego §wiata. Wkrotce potem reptillioni podjeli wielka wyprawe na gobliny, przepedzajac je wszystkie z Orcusa Wielkiego.
Nie wiedzieli wszakze, ze wkrotce los i bogowie, nie wiedzie¢ czemu, zgotuja im zgubg. Cho¢ na razie imperium reptillionéw byto
wielkie i niezwycigzone, pojawily si¢ pierwsze oznaki majacych nadej$¢ wielkich przemian.

Okoto roku 2900 wybuchta wielka, osiemdziesigcioletnia wojna. reptillioni zaatakowali siedziby potgznych, czterorgkich
olbrzymow - biatych malaukow, zasiedlajacych wyspy w pdétnocno - zachodniej czgsci Archipelagu Centralnego. Juz od dawna
krazyty legendy o ukrytych tam skarbach. W dodatku gory w glebi dominium olbrzymoéw kryty ztoza diamentow, srebra, ztota i
miedzi. Po pierwszych zwycigstwach, gdy szarze antarow rozniosty w polu piesze, zle zorganizowane oddziaty malaukow, przed
reptillionami stang¢to nowe zadanie - zdobycie twierdz, poteznych, silnie umocnionych, zbudowanych wysoko na skalnych szczytach
gor. reptillioni rozpoczgli oblgzenie Aittornneas - jednej z pomniejszych warowni wrogiego kraju.

Wojna z nowym przeciwnikiem wzbudzita niepokoje na Orcusie Wielkim i innych wyspach Archipelagu Centralnego. Dopiero
teraz wyszlo na jaw, jak malauki zabezpieczyty si¢ przed atakiem. Sprzymierzone z nimi olbrzymy, trolle i giganci skalni, rozpoczgly
otwarta wojne z reptillionami. Czg$¢ wojska trzeba bylo zatem odesta¢ z powrotem na wschod. Pozostatych trapily zarazy, zimno i
gldd. A przeciez walczyli z dobrze umocnionym przeciwnikiem, majacym oparcie w skatach i swej sztuce fortyfikacji. Wyspy
malaukow jawily sig jako ponure, niedostgpne, skaliste pustynie, z rzadka poznaczone sadybami czterorgkich, budzacych groze
olbrzymow. Pierwszy raz reptillioni stangli w obliczu klgski. Antary zdychaty z gtodu, bowiem nigdzie na wyspach nie rosty drzewa.
Zolnierze marli z niedostatku i od zarazy, ktéra dziwnie szybko pojawita si¢ w szeregach wojska reptillionow. Wojownicy
Archagasty, wprawieni w zdobywaniu zielonych, zyznych wysp w centralnych czesciach Archipelagu Centralnego, nigdy nie musieli
przebywaé w krainie tak okrutnej. W dodatku szybko nastapita jesien i do glodu dotaczyt jeszcze mréz i $nieg.

W tych warunkach, nie doczekawszy sig¢ positkoéw ani pomocy od imperatora, ktorym byl wowczas Kato-ma-dar II, dowodzacy
armig reptillionéw Dara-Leodestu nakazat zwinac oblgzenie Aittornneas. Odwrot na wybrzeze przeistoczyt si¢ w koszmar. Olbrzymi
malauki ngkaly uchodzacych czgstymi wypadami zza skat. Pochdd resztek imperialnego wojska przypominat raczej marsz armii
martwiakow. Dowoddca reptillionow sprowadzit ocalate resztki swojego wojska na Orcus Maly, a tam czekat nan juz wyrok cesarza za
zdradg. Leodestu, podobnie jak inni, ktorzy sprzeciwili sig, staroreptillionskim obyczajem trafit do jamy z wgzami. Na pozostatych
dowodcow czekaly przybyle swiezo dwie armie z Orcusa Wschodniego, a takze positki wojsk pomocniczych - krasnoludow,
zaci¢znych zoldakow sposrod ludzi z Osmundu i - rzecz jasna - rozkazy natychmiastowego rozpoczgcia dziatan. Dowddztwo naczelne

przejal teraz Ahata - wiemy zausznik imperatora. Rozporzadzajac $wiezymi sitami, powiodt on wojsko na Khawa-riskhim - najdale;j



wysunigta na poinoc twierdzg¢ malaukow. Tak jak poprzednia, i ta armia stangta wobec zadania przekraczajacego jej sity, tym
bardziej, ze nie posiadala prawie zadnego sprzgtu oblezniczego. Juz pierwszy szturm przyniost straszliwe straty. Wielu zotnierzy
zmarto pdzniej z zimna, wielu ucieklo, by ponies¢ straszliwa $mier¢ z rak malaukow, ktore miaty zwyczaj zjadania zywcem
pojmanych wrogdéw. Sam pobyt pod twierdza o tej porze roku, w §rodku $nieznej zimy, byl prawdziwym szalenstwem. I jako
szalenstwo, skonczy¢ si¢ musiat tragicznie. Gdy ponad trzecia czg$¢ wojska wymarta juz od mrozu i choréb, malauki, ktore od kilku
miesigcy siedzialy spokojnie w twierdzach, niespodziewanie zaatakowaty. reptillioni i ich sprzymierzency byli tak zaskoczeni, a przy
tym zdemoralizowani i zmgczeni walka, ze dali otoczy¢ si¢ wrogom. Sam Ahata polegt z mtotem w rgku, a. wraz z nim wycigta
zostata prawie cala armia, czy tez to, co z niej zostato.

Porazka wstrzasngta imperium. Krol reptilliondw, jak to miat w zwyczaju, natychmiast postat do dotéw z wezami prawie
wszystkich swoich doradcow. reptillioni zaczgli mie¢ sporo ktopotéw na Archipelagu Centralnym, gdzie ludzie, krasnoludy i orki,
zwiedziawszy si¢ o porazkach swych panow, podniesli glowy. Rownoczesnie, wraz z odejsciem wojska na wojn¢ z malaukami,
krainy Ochrii staty si¢ mato bezpieczne. W lasach zaczgly grasowac¢ gobliny i orki. Trolle, ogry i inne mroczne stwory otwarcie
napadaty na osiedla rozumnych ras. Z najciemniejszych zakatkéw wyszto sporo istot, ktore uniknety zniszczenia i rozproszyty si¢ w
czasach kleski Balamora.

Przez pig¢ lat Katoma-dar II porzadkowal wewngtrzne sprawy
swojego imperium. Ludzi i krasnoludow ostabit, przeprowadzajac
wsrod nich przymusowy pobor do wojska na wojng z malaukami. Tak
zatem konflikt na zachodzie przeradzaé zaczat si¢ w ogolno§wiatowy,
taki, w ktorym braty udziat prawie wszystkie rasy zamieszkujace
Archipelag Centralny. Dziatania wojenne rozpoczgto dopiero w roku
2910. Hymuinal - gléwna wyspa malaukow, zaatakowana zostata z

dwach stron rownoczes$nie. Tym razem, kosztem wielkich strat, udato

sig¢ zdoby¢ jedna z pomniejszych warowni czterorgcznych olbrzyméow. *
Jednoczesnie na wschodnim wybrzezu wyspy wybudowano pospiesznie 7
port wojenny - Ast, bedacy baza wypadowa reptillionow. Juz wkrotce .r
okazalo sig, ze nalezy zmieni¢ dotychczasowy sposob walki. Olbrzymy .};
atakowaty niespodziewanie, poruszajac si¢ w matych grupach, znikaly @i

za skatami rownie szybko, jak si¢ pojawialy. Chcac nie chcac, reptillioni przyjeli podobna taktyke. Nie mieli sit, aby zdobywac
potozone wysoko w gorach fortece. Okazalo sig, ze antary sa zbyt ci¢zkie i zbyt wielkie do dziatan w terenie, dominujacym na
wyspach malaukow. Najlepsze okazaty si¢ konie. Archagasta zadata wigc od ksigstwa Osmundu wystawiania coraz to nowych
oddziatéw konnicy, aby prowadzi¢ nimi wojng podjazdowa. Dzigki temu malauki poznaty smak konskiego migsa, a apetyt na
ulubione czworonogi ludzi z Osmundu' pozostat im do dzisiejszych czasow.

Wojna Malaucka trwata przez nastgpnych pigtnascie lat, do roku 2925. W tym czasie reptillioni zdobyli tylko jedna twierdze
olbrzymoéw - Kamman-Reis na potudniowym krancu wyspy. Potem zmart imperator Katoma-dar II, a na tron wstapit jego syn -
Akson-du. Nowy wladca z energia i wprawa zabrat si¢ do dziela. Przez nastgpne siedem lat pchat miedzy ponure skaty wysp
malaukow ogromne armie reptillionéw, ludzi i krasnoludéw, a nawet oddziaty ogrow i orkéw, ktorych wowczas po raz pierwszy
zaciagnigto na stuzbe Archagasty. Wsrod nich byt pono¢ tan Karatan, ojciec przysztego Kartana Wielkiego, tworcy imperium orkow.
Tymczasem wojna ciagnela sig¢ rok za rokiem, az wreszcie reptillionom poczeto brakowac zdolnych do walki zotnierzy. Wowczas
Akson-du postanowit zmusi¢ do niej elfy. Zaprosit wige do siebie kréla starego ludu - Fingoliona, po czym poprosit go o pomoc,
powolujac si¢ na dawny uktad przymierza.

- Che¢ posiadania cudzego kiedys$ was zniszczy -mial powiedzie¢ krdl, styszac te stowa. Obiecat imperatorowi, ze posle mu w
sukurs oddziaty tucznikow, lecz Akson-du zazadat oden rzeczy wprost szalone;j.

Aby on sam wraz ze swoimi wszystkimi wojownikami wyruszyt na wojng, walczac o nowe tereny dla Imperium reptillionow. Gdy
Fingolion nie chciatl si¢ na to zgodzi¢, cisnal mu wprost w twarz, iz jest tchorzem i wiarotomca, bowiem nie dotrzymuje przymierza
zaprzysigzonego kiedy$ przez Olgriona. Styszac to, dumny elf wstat, po czym, nie moéwiac ani stowa, ruszyt do Elmanalu
przygotowacé si¢ do wojny z olbrzymami. Juz wkrotce wystawit wielka armig, przyptynat do Astu i wytadowat wojsko na brzeg.
Poprowadzit je w strong wielkiej stolicy malaukéw - Khosaranu. Oblegat t¢ twierdzg ponad dwa lata wespot z reptillionami i ludzmi i
tam, walczac za swych sprzymierzencow, oddat zycie, trafiony maczuga w piers. Gdy znoszono go spod muréw, miat powiedzieé
elfom, zeby nigdy wigcej nie taczyly si¢ z reptillionami, bo Olgrion, §lubujac im wieczne przymierze, podpisat wyrok zaglady na
wlasna rasg. Niewielu styszato jednak jego stowa, a jesli nawet, to nie powtorzyto ich nikomu, bowiem rozwscieczony $miercia ojca

Umait poderwat wojsko do szturmu. Na wies¢ o zgonie krola, elfy wpadly po prostu w szat. Jak opgtani wdrapywali si¢ na mury, stali



z oblgzniczych wiez strzaly we wszystko, co tylko poruszalo si¢ po nieprzyjacielskiej stronie. A potem wdarli si¢ do twierdzy i cho¢
na jednego zabitego olbrzyma przypadato pig¢ zabitych elfow zdobyli, wesp6t z ludzmi, Khosa-ran dla reptillionéw. P6zniej
zamierzali odestac¢ ciato krola do ojczyzny, jednak wskutek wielkich upatow musieli pogrzeba¢ go w skalistym gruncie przeklgtych
wysp. Ukryli jednak jego miejsce spoczynku, by nie moégt zosta¢ znaleziony i zjedzony przez malauki.

Do roku 2945 nie wydarzylo sig nic szczegdlnego. Dopiero potem imperator odwazyt si¢ zorganizowaé¢ dwie wielkie wyprawy na
malauki. Zakonczyly sig one catkowitym fiaskiem, nie zdobyto ani jednej twierdzy. Gniew wiladcy siggnat szczytow. Rozwscieczony,
zdecydowat si¢ wykorzysta¢ w walce magi¢. Po raz pierwszy na wrogich wyspach rozjarzyly si¢ magiczne ognie, mknace szybko
kule z btyskawic, ciskane przez sprowadzonych z Orcusa magoéw. Zdruzgotano tak bramy jeszcze dwoch z malauckich twierdz. Ale
potem imperator podjal zamyst najgorszy ze wszystkich. Nikt nie wie, jak byto naprawdg, cho¢ podobno podszepneli mu go ludzie -
kaptani Morglitha. I tak reptillioni zdecydowali si¢ ozywi¢ wszystkich poleglych w walkach na wyspach malaukéw. Juz wkrotce
wielkie armie martwiacze, wsparte mocami czarnoksigznikow, ruszyly na twierdze czterorgkich olbrzymow.

To wreszcie zalamalo przeciwnika. W roku 2971 malauki zdecydowaty si¢
prosi¢ o taske. Gdy imperator wstrzymat dziatania wojenne, okazalo sig, ze
pierwsza oferta pokoju byla jedynie wybiegiem, dzigki ktoremu malauki mogty
zyskac¢ na czasie. W roku 2975 wznowiono dziatania wojenne, po czym zdobyto
prawie wszystkie twierdze olbrzymdw. Dopiero wowczas, w roku 2979, wolne
mestery (klany) skapitulowaty przed imperatorem. Cena, jaka zaptacily za tak
dlugo stawiany opor, byla ogromna. Reptillioni domagali si¢ oddania catej
starszyzny, zgody na zaktadanie reptillionskich kopalni, oddania najwazniejszych

twierdz i ogromnej daniny. Malauki, w ktorych martwiacze armie Archagasty

wzbudzaty przerazenie, zgodzity si¢ na wszystkie warunki. Po osiemdziesigciu
latach walk wyspy czterorgkich olbrzymow zostaty zdobyte. Ta wojna przyniosta
imperium reptillionéw ogromne straty, zachwiata ich wtadza. Na Archipelag
Centralny wkradt sig chaos. Na poczatku trzeciego millenium imperatorzy
Archagasty toczy¢ musieli wiele wojen z barbarzyncami i piratami na wschodzie,
aby odzyskac wyspy, ktore ci zajeli pod nicobecnosé wigkszej czgsci armii

reptillionow.

Tymczasem, ledwie uptyngto kilkadziesiat lat, dtugowieczny imperator
Akson-du, ktory byl nie tylko wtadca, ale tez kaptanem Reptilliona Wielkiego, a przy tym astrologiem, zaczal odczuwa¢ dziwny
niepokoj. Niepokoj o dalsze losy dynastii. Ze znakow na niebie wywrozyt zty los dla siebie i najblizszych. Chcac doktadniej poznaé
przysztos¢, zdecydowal si¢ wezwacé do siebie elfiego wrozbitg - Askalana Wielkiego - i rozkaza¢ mu przepowiedzie¢ przysztosé
imperium reptillionéw. Elf zasiadl do pracy, ale im dtuzej obserwowal gwiazdy, im uwazniej przypatrywat si¢ wngtrznosciom
ofiarnych zwierzat, tym wigkszy ogarnial go niepokoj. W koncu wyznal, Ze niczego nie widzi doktadnie, ale w najblizszej przysztosci
wydarza si¢ na pewno cztery wielkie rzeczy: wielkie niepokoje, wielki pomor, wielka zdrada i1 wielka zagtada. Akson byt tym bardzo
zaniepokojony. W dodatku w roku 3408 wybucht wielki bunt w Osmundzie, sttumiony sita przez reptilliondw, ktdrzy zreszta zaraz po
tym odebrali ksigstwu resztki niezaleznosci. To moglo by¢ pierwsze z czterech nieszczes$¢. Potem zmart sam imperator Archagasty -

Akson-du - i wladzg przejat jego syn Musaga-duru.

CZAS ORKOW

Panowanie Musagi-dura rozpoczgto si¢ spokojnie. Nikt, moze poza samym wtadca, nie przypuszczat, ze w istocie potgga
reptillionow dobiegta juz kresu, a dni samego imperatora zostaly policzone. Byt jednak rok 3410 - panstwo jaszczuréw kwitto i nic
nie zapowiadato nadchodzacych wydarzen.

Musaga-duru nie byt bynajmniej gtupcem, cho¢, jak pokazat czas, czgsto zbyt tatwo poddawat si¢ rozpaczy. Po ojcu wladca ten
odziedziczyt przezorno$é, madro$¢ i wiedzg, po matce - Ritinfieldzie z Wielkiego Walu -dobro¢. T¢ ostatnia rozumiat jednak zgodnie
z reptillionska racja stanu. Przede wszystkim liczylo si¢ dlan szczg$cie wlasnego ludu. Spedzajac czas samotnie w patacu w
Archagascie, wielokrotnie zastanawiat si¢ nad przepowiednia z czaséw jego ojca. Stowa Askalana Wielkiego niepokoity go coraz
bardziej. Jak sadzil, z czterech zapowiadanych nieszcze$é nadeszto juz pierwsze bunt Osmundu. Czym jednak miat by¢ wielki
pomdr? Czyzby miala wybuchna¢ zaraza? Musaga-duru nie mégt uwolni¢ si¢ od obsesyjnej mysli o nadchodzacym nieszczgsciu,
zaczat zatem szukaé pocieszenia w astrologii. I pewnej nocy, gdy zmeczony zasnal w swej wiezy nad ksiggami, miat pono¢ dziwne

widzenie. Ujrzat wielka grote o dnie wysypanym biatym piaskiem. W jaskini tej dostrzegt reptilliona w skrwawionej zbroi, z wielkim,



okrytym czerwienia mtotem w re¢ku, z ktorego skapywaty czerwone krople krwi. To byt Lahagan, bog reptillionow Patrzyt smutno na
imperatora, a potem odezwat si¢ tymi stowy:

- Niestety, moj synu, musiatem ci¢ tu wezwac, aby powiedzie¢ ci co$ niezmiernie waznego. Otdz naszej rasie grozi niemal
catkowita zagtada. Niedtugo narodzi si¢ dziecko, ktore zetrze z powierzchni ziemi nasze miasta i wioski, wymorduje niewiasty i
dzieci, a tych, co przezyja, przemieni w niewolnikow.

- Co mam w takim razie robi¢, moj panie ? - zapytal Musaga-duru.

- Nic juz nie zdotasz uczynié¢. Sprobuj moze uratowac swoj lud. Sprobuj walczy¢, bronic sig. Niestety, nie mogg ci pomoc, bowiem
sprzysiggli si¢ przeciwko mnie bogowie nieprawosci i jestem teraz prawie catkowicie bezsilny.

- Wigc chociaz wskaz mi, panie, tego, ktory bedzie nasza zguba.

- Postuchaj wigc - powiedziat wolno Reptillion Wielki. - To dziecko narodzi si¢ wkrotce w wolnym, ale dzikim ludzie, zyjacym w
gorach i na bagniskach. Spiesz si¢. Dzialaj... Uprzedz dziatania naszych wrogéw - ledwie Lahagan wymowit te stowa, postaé jego
poczeta si¢ rozwiewacé, blednac i znikaé. Musaga-duru obudzit si¢ zlany zimnym potem, a pdzniej wypadt z wiezy i zwotal
wszystkich swoich doradcoéw na wielka naradg.

Od tej nocy wladca reptillionéw nie zaznat juz spokoju. Stat si¢ bardzo podejrzliwy - zwlaszcza w stosunku do innych ras
rozumnych. Takze swojemu ludowi jawil si¢ jako chmurny, nieprzystgpny imperator, z ktérego oblicza nie schodzit wyraz
zamyslenia. Musaga-duru zaczal szukac - szukal najwigkszego wroga rasy reptilliondw Oczywiscie zaczat od swych lennikow. W
najgorszej sytuacji byli ludzie. Reptillioni natozyli na nich nowe daniny, zdtawili w okrutnym ucisku. Ksigstwu Osmundu zakazali
posiadania floty. To wszystko bylo przyczyna glebokiej, niemal powszechnej wsrdd ludzi nienawisci do myslacych jaszczurow.

Potem uwaga Musagi-dura zwrocita si¢ w inng stron¢. Gdy jak mu si¢ wydawato, zabezpieczyt si¢ przed buntami niepewnych
sprzymierzencow, zaczat doktadniej zastanawia¢ si¢ nad stowami Reptilliona Wielkiego. Stowami, wedtug ktoérych pogromca jego
imperium narodzi si¢ wsrod ludu dzikiego, zamieszkujacego bagna. Wzrok imperatora padt na orki, jako ze ta rasa, nicokrzesana i
barbarzynska, az nadto odpowiadata stowom Lahagana. Po zerwaniu z innymi rasami u schytku Czasu Czerni, zdziczala, zaszyta si¢
w puszczach, na bagnach i w gérach. Obyczaje orkdéw byly barbarzynskie, ubierali si¢ w skory zwierzat, nie znaty rzemiosta, ani
handlu. Zyly gléwnie z my$listwa i grabiezy. Wylonito sie jednak wérod nich kilka licznych i silnych szczepow, ktore nazwaty sie
Orkami Wyniostymi. Ich niespodziewane wypady na wsie i osiedla sprawiaty wiele ktopotow ludziom i krasnoludom. Orkowe
plemiona zyly za$ prawie wszedzie - na niemal wszystkich wyspach w ciagu Orkusow.

Rasa, o ktorej piszg, nie stworzyta dotad wlasnego panstwa. Nie zalozyta ani jednego miasta. Podzielona na mate plemiona, nie
miata krola, ani innego wtadcy. Na czas wojny orki wybieraty sposrod najbogatszych, najbardziej znaczacych cztonkéw danego
szczepu, wodza, zwanego tanem. W czasie pokoju zyty podzielone na wolne plemiona, sktadajace si¢ z rodéw, ktorym przewodzity
zgromadzenia. W bitwie znaty tylko jeden rodzaj szyku: jak najwigksza cizba, atakujaca z jak naj-straszniejszym wrzaskiem.
Najchgtniej, oczywiscie, uderzali od tytu i najlepiej w dziesigciu na jednego.

Musaga-duru zwrocit wige uwagg na orki, gdyz odpowiadaty oni opisowi, ktory ustyszat z ust Reptilliona Wielkiego. Wsrdd tych
to rozumnych narodzi¢ si¢ miato dziecko, ktore wstrzasnie wielkim imperium. Musaga-duru nie wiedziat zrazu, co czyni¢. Jako si¢
wyzej rzektlo, zaniedbat sprawy panstwowe, szukal ratunku w astrologii. Ale przepowiednie stawaly sig coraz bardziej ztowieszcze.
Jeden z wrdézbitow powiedzial mu, ze widzi krew i upadek ogromnego panstwa. Na wtadce padt blady strach. Obawa przed
nieszczeSciem nasilata sig, przechodzac niemal w szalenstwo. Musaga-duru postanowit rozprawi¢ si¢ z orkami. Problemem byt tylko
sposob, w jaki mozna bylo to uczyni¢. Rasa ta kryta si¢ bowiem w miejscach tak niedostgpnych, ze wojna z nimi moglaby by¢ réwnie
krwawa, jak ta z malaukami. Znalezli si¢ jednak doradcy, ktorzy podsungli wladcy pewien plan. Bardzo nikczemny, jednak imperator,
trawiony przez strach, nan przystat. I tak reptillioni sami zgotowali sobie wlasna zgube.

W roku 3412, pod pozorem zbierania sit na nowa wojn¢ z malaukami, zaproszono tanéw co wazniejszych szczepow do stolicy.
Orki chetnie na to przystaty, gdyz juz w przesztosci reptillioni zaciagali ich na wojny z réznymi rasami. Razem z tanami, do
Archagasty pospieszyl thum najlepszych orkowych wojownikow. Jednak w stolicy czekata na nich zasadzka. Wszyscy wodzowie,
ktorzy w dobrej wierze przybyli na rozmowy z imperatorem, zostali schwytani i wrzuceni do dotow z wezami. Jednoczesnie
niespodziewanie wojsko otoczylo ob6z orkéw pod Karatuna, po czym znienacka zaatakowalo, dokonujac krwawej rzezi. W nieréwne;j
walce wygingla elita wojownikow orkow. W tym samym czasie zaci¢zne oddziaty ogrow, elfow i ludzi, pozostajacych na stuzbie
reptillionow, uderzyly na gorskie warownie orkow, bezlitosnie mordujac ich mieszkancow i palac wszystko, co poddawato si¢
ogniowi.

Tymczasem Musaga-duru, cho¢ trapiony wyrzutami sumienia z powodu niecnej zdrady, ktorej si¢ dopuscit, mogt odetchnaé nieco
swobodniej. Wydawato mu sig, ze zniszczyt w zarodku rodzaca sig potggg. Ale na poczatku zimy roku 3413 do jednej z orkowych
warowni na Orcusie Wschodnim przybyta ledwie Zywa niewiasta, ktora jako jedyna ocalata z pobliskiej wioski, wycigtej przez

reptillionow orczyca owa nazywala si¢ Sorajana i byla brzemienna. Ostatkiem sit doczotgata sig¢ do wrot. Gdy je otwarto, wyjawila, ze



jest pierwsza zona tana orkow - Karatana. ktory zostat zabity przez reptilliondw w Archagascie. Ledwie zywa, urodzita wowczas
dziecko, ktoremu data na imig Kartan, to znaczy "Swiety Wodz", po czym umarta, bredzac w goraczce o nadchodzacym czasie
zemsty. Za$ Akse-har, wodz orkéw z samotniej warowni, ktora przyjgla do siebie Sorajang, przygarnat chlopca i wychowywat jak
wlasnego syna.

Z biegiem czasu Kartan wyrost na dzielnego mtodzienca. Byt silny, biegly w tuku i tropieniu zwierzat. Ale od najmtodszych lat
jego twarz miata dziwny wyraz, a bystre, zielone oczy, zdawaly si¢ przewierca¢ na wylot kazdego, kto tylko odwazat si¢ w jego
obecnosci podnies¢ gtowg. Wraz z Akseharem mlodzieniec zwiedzit kawat §wiata. Stary tan czgsto jezdzil na Orcus Wielki, bowiem
jako jeden z nielicznych orkow handlowat skorami dzikich zwierzat. Jezdzac tak po $wiecie ze swym przybranym synem, dostrzegt,
ze oczy Kartana $ledzity z uwaga przede wszystkim wielkie, kamienne miasta reptillionow, inwazyjne barki, bitewne szyki, rycerstwo
z Osmundu, czy reptillionska piechote, idaca na wroga bez cienia Igku pod sztandarami z ktem Reptilliona Wielkiego.

Juz wkrétce wydarzyly sie dwie rzeczy, ktore by¢ moze przesadzity o dalszych losach Kartana, a co za tym idzie imperium
reptilliondw Ot6z pewnego dnia Aksehar przedstawil syna wielkiemu medrcowi orkéw - Harasadze. Ow, gdy tylko ujrzat oblicze
Kartana, padl przed nim na kolana, wykrzykujac, ze bedzie wielkim wladca. Mlodzieniec zbyt to milczeniem, ale stowa starego
medrca zostaly juz na zawsze w jego pamigci. Mtody tan zawsze byt dziwnie lapidarny i spokojny. Ale tylko pozornie. W swym
gniewie nie znal bowiem Zzadnych granic. Poza tym, juz od dziecifistwa cechowato Kartana okruciefistwo, wyjatkowe nawet wérod
orkow.

W roku 3422 miato miejsce drugie z wydarzen, ktore ostatecznie zmienito bieg zycia Kartana. Pewnego wiosennego dnia, gdy
razem z Akseharem pojechat na targ do Alionu, doszto do ktétni ze straznikiem reptillionem, ktory nie chcial wpusci¢ ich na plac. W
czasie sprzeczki gwardzista po prostu zabit przybranego ojca Kartana. Gdy mtody tan w desperacji rzucit si¢ na zabdjce, zostat
schwytany, a potem ukarany tysiacem batéw. Zwykly ork zapewne nie przezylby takiej kazni, ale Kartan ostatkiem sit doczotgat si¢
do najblizszej orkowej wioski. To wydarzenie rozjatrzyto dawne rany. Wspomniat $mier¢ swego ojca, wycigcie orkow pod Karatuna i
W jego sercu zrodzita si¢ nienawis¢. Gdy wyzdrowial, zwotat wielka naradg okolicznych tandéw, na ktorej przekonat ich, iz juz dtuzej
nie moga tolerowaé zniewag. Poniewaz Aksehara powazano na catym Orcusie Wschodnim, orki zgodzity si¢ przylaczy¢ do Kartana i
pomoc mu w zemscie. I tak w roku 3423 rozpoczat sig¢ konflikt, ktory pézniej przerodzit si¢ w wielka wojng.

Otrzymawszy zbrojne positki, Kartan dokonat zemsty w sposob typowo orkowy. Napadt niespodziewanie na dom swego wroga,
porwat go, a potem kazat straci¢ wérdd wyrafinowanych meczami. Gdy ruszyta za nim pogon - wycofal si¢ w gory, po czym stawit
czoto reptillionom w jednym ze stromych wawozow i wybit $cigajacych do ostatniego Zzotnierza. Dzigki temu wyczynowi zyskat duza
popularno$¢ i natychmiast przytaczyto si¢ don wiele nowych szczepdéw i plemion. Nienawi§¢ do reptilliondw za rzez w Archagascie
byta wsrod orkow powszechna. Gdy Kartan rozgromit kolejna ekspedycj¢ karna jaszczurow, jego popularnos¢ przerodzila sig w
stawg. Od dawien dawna nie zdarzylo sig, aby orki stawity czota reptillionom.

Powodzenie dodalo mtodemu tanowi pewnosci siebie. Zebrawszy duze sity, niespodziewanym atakiem zajat Alion, po czym

doszczgtnie ztupit to miasto. Po raz pierwszy w historii Ochrii, orki pokazaty reptillionom, ze potrafia zdobywac warowne twierdze!

Rados¢ wojownikow Kartana nie miata granic. Po raz pierwszy tez miata miejsce wielka ———————
rzez mieszkancow, ponura zapowiedz tego, co Kartan wyczyniat p6zniej z podbitymi — )
ludami.

Na reakcjg reptillionéw nie trzeba byto dtugo czeka¢. Elemat Orcusa Wschodniego,
Istamaru, wpadt we wscieklo$¢ na wie§¢ o zdobyciu przez barbarzyncow Alionu.
Pospiesznie zwolat znaczne sity - przede wszystkim Kamienna Jazdg i nieco piechoty, po

czym wyruszyt na spotkanie z wrogami. Kartan, pewny powodzenia, stawil mu czoto pod

mogly stawi¢ czola reptillionskiej piechocie, ktdra zdziesiatkowata ich szeregi lekkimi,

wyrzucanymi z wielka sita oszczepami. Potem do boju wiaczyta si¢ Kamienna Jazda,

dostownie miazdzac wojska Kartana. Jego resztki rzucity si¢ do ucieczki, wycinane bez ,i, <
mitosierdzia przez jaszczury. Kartan, ranny, uszed! daleko w gory. Ledwie udato mu si¢ zmyhc pogon reptllllonow W czym pdzniej
dopatrywano si¢ ingerencji po-nadnaturalnych sit.

Klgska orkéw byla totalna. Zaraz po bitwie reptillioni uderzyli na ich warownie i wsie, po raz kolejny sprawiajac okrutna rzez
pozostatym w nim, niezdolnym do boju starcom i niewiastom. Na szczgscie wigkszo$¢ orkdw wezesniej zdotata ujs¢ w gory i zaszy¢
si¢ wysoko, w kryjowkach na zimnych zboczach Lacomedianu. Ale tym samym orki skazaty si¢ na niemal pewna zaglade. Skaliste
szczyty byly pozbawione drzew i roslin. Orki nigdzie nie mogly znalez¢ zywnosci. Dni ludu z Orcusa Wschodniego wydawaty si¢
by¢ policzone.

Ranny Kartan spoczywat w zimnej jurcie na zboczu gory Lomil, gdy przyszli don ocaleni z bitwy tanowie. Zamierzali poderznac¢



mu gardlo, gdyz wowczas wsrod orkow obowiazywat zwyczaj zabijania przywodcy, ktory poniost klgske. Potem jednak uznali, ze
jest to pozbawione sensu. Ich lud skazany byt na powolna $mier¢, a zejs¢ na niziny nie mogli, bowiem reptillioni obsadzili wszystkie
przetgeze i otoczyli wojskiem podnoza gor. Skoro wszystko zdawalo sig stracone, tanowie zwrocili si¢ wige do Kartana, aby raz
jeszcze poprowadzit ich na boj, bowiem wola gina¢ od reptillionskich mtotow niz z glodu. Kartan zgodzit sig, zastrzegt jednak, nie
uczyni tego od razu.

Od czasu bitwy pod Granem w umysle mtodego przywddcy zaszty wielkie zmiany. Przezyt wstrzas na widok karnych,
reptillionskich szeregdw. Zrozumial, ze nie pokona wrogéw swymi beztadnymi, dzikimi wojskami. Gdy ozdrowial na tyle, ze mogt
chodzi¢, zebrat wszystkich ocalatych z pogromu wojownikéw i poczat szkoli¢ ich w tuku i szabli, ktéra z dawien dawna stanowita
ulubiong bron orkéw. Po kilku miesiacach, gdy sytuacja pogorszyta sig na tyle, iz niektorzy poczeli padac z gltodu, niespodziewanie
zaatakowat pozycje reptillionow w jednej z dolin, przebit sig i uciekt wraz ze wszystkimi towarzyszacymi mu plemionami Orkow
Wyniostych do wielkiej puszczy Miram, na wschodzie wyspy. Tutaj przytaczyto si¢ don mnéstwo zwyktych orkéw, ktorzy réwniez
zaznali prze§ladowan ze strony reptillionéw. Za namowa Kartana postanowiono wypowiedzie¢ imperium Swigta Wojne.

Do roku 3430 mtody wodz zjednoczonych wreszcie plemion z Orcusa Wschodniego ¢wiczyt swoja armie. Kartan, jak podaja
dawne ksiggi, wymyslit zupelnie nowy tuk. Pono¢ kiedys, na polowaniu, gdy nie trafit w upatrzona zwierzyne, wygial w ztosci swdj
cisowy tuk odwrotnie. Nowy ksztalt podsunal mu mysl stworzenia nowego typu broni - tuku refleksyjnego, ktory wytwarzato si¢ z
normalnych tukéw, wyginajac tuczysko w odwrotna strong. W rekach wyéwiczonych orkow tuki te staty si¢ straszna bronia. Po raz
pierwszy w historii orkéw Kartan utworzyt zwarte, karne oddziaty piechoty, oparte na podziatach plemiennych. Wielkie gastary, bo
tak nazywaty sig¢ pierwowzory dzisiejszych orkowych legiondw, liczyly do tysiaca wojownikéw. Kartan zdobyt lub zakupit z
whasnych srodkow wiele zbroi i hetmow dla swej armii. Jednoczesnie orkowi kowale udoskonalili swoja stal - produkowali teraz
mordercze, wytrzymale na ciosy ostrza. W wojsko wstapit nowy duch. Maszerujac pod topocacymi sztandarami z pigécia, znakiem
rodu Kartana, oddziaty prezentowaty si¢ Swietnie. Do bitwy dowodcy mieli szykowac gastary w wielkie, liczace dwadziescia
szeregdw czworoboki. W pierwszych dwoch szeregach stali widcznicy, dzierzacy dtugie piki, ktérymi broni¢ mieli umieszczonych za
nimi tucznikéw. Na komendg przyklgkali, schylajac nisko gtowy, za$ pierwsze pi¢¢ szeregdw tucznikdw wypuszczato roje
morderczych strzal. Gdy przeciwnik zblizyt si¢ na dostateczna odlegtosé, zotnierze dobywali szabel i atakowali go wrecz. Poniewaz
w dalszym ciagu wielka grozg budzita Kamienna Jazda reptillionow, Kartan zdecydowat, ze czworoboki piechoty beda ostaniane od
czota wykopanym pos$piesznie okopem i palisada z ustawionych sko$nie, zaostrzonych pni. Wodz orkéw zadbat tez o konnicg, ktorej
bardzo mu brakowato. W tym celu zawart przymierze z goblinami z gor, a ci wystawili do walki swoja jazdg, ztozona z potwornych
jezdzcow wilkow.

Majac juz wszystko przygotowane do walki, Kartan oglosit si¢ bogiem wszystkich plemion orkowych, po czym wyruszyt do z
dawna zaplanowanej walki. Armia orkoéw rungla na nie przygotowanych do walki reptillionow. Po krotkich oblgzeniach zdobyto
Preon i Alion, a wrogowie przekonali si¢, ze barbarzyncy nauczyli si¢ twardo walczy¢. Podobnie jak w roku 3423, na pomoc miastom
ruszyly garnizony ze wschodniej czg$ci wyspy. Dowodzit nimi Nemedur. Kartan wydat im walng bitwe pod Granem, na tych samych
polach, na ktorych zostat pokonany siedem lat wezesniej.

Bitwa, jaka si¢ tu rozegrata, byla straszliwa porazka reptillionow. Rozpoczatl ja, jak zwykle, atak piechoty, majacej wyraba¢ droge
dla szarzy pancernych antaro6w. Orki stawily twardy opor przed swymi polowymi umocnieniami. Wreszcie Kartan nakazat pozorny
odwrot za palisade. Nemedur uznat to za klgske i rzucit do szarzy jazde. Na znak dowddcow orki wypuscity z lukow ulewe strzal,
celujac przede wszystkim w lekko opancerzonych jezdzcow i oczy antaréw. Kamienna Jazda poniosta w ten sposoéb wielkie straty. Te
sposrod jaszezurdw, ktore mimo wszystko zdotaty dopasé wroga, utknely na palisadach, gdzie zostaly wystrzelane przez tucznicy. Po
porazce jazdy przerazony Nemedur zarzadzil odwrot, ktory przerodzit si¢ w paniczng ucieczke i klgske zmienit w katastrofg.

Kartan nie miat dla pokonanych zadnej litosci. Chwytanych zotnierzy przeciwnika rozkazalt natychmiast, bez lito$ci zabijac.
Wkroétce zdobyto ostatnie warowne miasto na Orcusie Wschodnim. W czasie szturmu i zaraz potem dzikie wojsko Kartana
dopuszczalo sig¢ strasznych okrucienstw. Sam wladca Sciat wlasna reka stu najlepiej urodzonych reptilliondow. Pierwszy raz tez
nakazat budowe wiezy trupiej czaszki - okropnej budowli, wzniesionej z gtow obcigtych martwym mieszkancom Granu. Ledwie
skonczyt sig szturm, wszystkich reptillionéw z miasta zebrano w jedno miejsce, po czym wycig¢to w pien, nie szczedzac niewiast ani
dzieci. Po tym wszystkim Kartan osobiscie sprofanowat §wiatyni¢ Reptilliona Wielkiego. Rado$¢ orkdéw nie znata granic. Pod wiadze
wielkiego tana oddaty si¢ wszystkie plemiona tej rasy na wyspie. Wszystkie szczepy goblinow, ogry i potolbrzymy obiecaty
postuszenstwo i positki. Wszyscy oficjalnie uznali Kartana z Orkéw Wyniostych za swego boga.

Tymczasem Musaga-duru dowiedziat si¢ o wszystkim, co zaszto na Orcusie Wschodnim. Wpadt w straszny gniew, jednak
jednoczesnie ogarngto go przerazenie. Domyslat si¢ juz, ze Kartan jest tym dzieckiem, ktdre ma wstrzasna¢ imperium reptillionow.
Natychmiast wyznaczyl nagrodg za jego glowe, a potem poczat zbiera¢ armig. Naturalnie zatroszczyt sig¢ tez o swych

sprzymierzencow. Wezwat do siebie krola elfow Elemendiia Szarego i Gislana Ostrego Topora, wtadcg krasnoludéw z Tagar-dum.



Cho¢ wczesniejsze stosunki migdzy nimi nie byly najlepsze, teraz Musaga-duru roztoczyt tak przerazajaca wizj¢ Swiata podbitego
przez orki, ze zdecydowali si¢ przytaczy¢ do reptilliondw. Czas byt juz ku temu najwyzszy, bowiem na Orcusie Wielkim i Malym
wybuchty wielkie niepokoje, zamieszkale tam orki poderwaty si¢ do boju. Rozpoczgta si¢ dtuga i krwawa wojna podjazdowa, a
reptillioni z trudem opanowali sytuacjg¢. Niepewni wydawali si¢ takze ludzie z Osmundu, tam wszakze ciagle panowat spokdj.

Juz wkrétce Musaga-duru zebral znacznag armig, w ktorej znalazty sig takze oddzialy wybornych, elfich wtocznikow oraz piechota
krasnoludzka. Do$¢ szybko sprowadzono liczna flote, po czym armada poptyneta wprost na Orcus Wschodni, aby zniszezyé w
zarodku rodzaca si¢ potege orkow. Juz wkrotce wojska wyladowaty na wyspie, zastajac zrujnowane, spladrowane przez orkow
warownie reptillionéw. Armig Archagasty prowadzit wielki salagar reptillionéow Muranu, siostrzeniec Musagi-dura, majacy do
pomocy wyborowych dowodcow, niektorych wstawionych jeszcze w czasach wojny malauckiej. Sity te pociagnety w glab ladu,
bowiem Kartan wolal nie ryzykowac bitwy, lecz zwodzi¢ przeciwnika, opdzniac¢ jego marsz, by maksymalnie ostabic jego sity.
Tymczasem nadciagata jesien, a kolejne tygodnie walki byty jedynie wzajemnym szukaniem stabych punktéw. Przez caty ten czas
armia Murana szta wolnym marszem w gtab ladu, niepokojona przez lotne oddziaty goblinéw i orkow. Zajawszy bez oporu Gran,
skierowata si¢ ku wschodowi i tu wreszcie napotkala wielka armi¢ Kartana.

Do decydujacej rozprawy doszto pod niewysokimi Skalnymi Wzgdorzami w srodkowej czgsci Orcusa Wschodniego. Wojsko
reptillionéw, liczace ponad 50 tyS. zolierzy, starlo si¢ z ponad dwukrotnie silniejsza armia Kartana. Do decydujacego boju sity
imperium i orkow rozciagnety si¢ w dwie dlugie linie. Centrum szyku sprzymierzonych stanowita Kamienna Jazda, za ktora stali
krasnoludowie i piechota reptilliondw. Na skrzydtach umieszczono elféow, aby skutecznie mogli razi¢ przeciwnika strzatami ze
swoich dtugich tukéw. Z kolei u orkéw w pierwszym rzucie uszykowano piechote za umocnieniami ziemnymi, za ktdra z kolei
ustawili si¢ jezdZcy wilkdw. Na skrzydtach ustawiono pomocnicze oddziaty potolbrzymoéw i ogrow.

Walke rozpoczeli lekko zbrojni i elfi tucznicy, wystepujac przed szyk sprzymierzonych, aby zmusi¢ orkéw do odstapienia od
swoich umocnien. Zostali spedzeni z pola przez gobliny na wilkach. Z kolei Muranu rzucit do ataku antary. Szarza strasznej jazdy
imperium zegnata z pola przeciwnika, po czym sama utkneta na umocnieniach orkéw. Razona strzatami, cofngla sig¢ do swoich. Przez
caly ten czas gtéwne sily wyczekiwaly na swoich pozycjach. Wkrétce zaczat zapada¢ zmrok, lunat deszcz. Jesienny wieczor
przejmowat chlodem. Myslac, iz niepogoda odpedzita orki od palisad, Muranu zarzadzit generalny atak. Grunt jednak rozmigkt, tak iz
cigzkie antary zapadaty si¢ w btocie prawie do potowy ciala. Jezdzcy, chcac wzia¢ udzial w bitwie, musieli zej$¢ z ich grzbietow i
ruszy¢ pieszo za krasnoludami.

Tymczasem pierwsze szeregi reptillionskiej piechoty uderzyly na orki. Rozgorzat boj w ciemnosciach, a tucznicy stali si¢
bezwarto$ciowi. Na koniec, krzyczac bojowe zawotania, do walki wlaczyly si¢ krasnoludy. Wpadly w sam $rodek formacji,
wywijajac strasznymi, dwurgcznymi toporami. Centrum orkéw zachwiato sig, a reptillioni zdobyli czg$¢ palisad i przeszli bezpiecznie
lini¢ wilczych dotow. Zdawac by si¢ moglo, ze lada chwila przeciwnicy poddadza si¢ lub beda szukali ocalenia w ucieczce. Tak si¢
jednak nie stato. Reptillioni i krasnoludy wbijali si¢ coraz glebiej w centrum orkowych formacji, a Kartan rzucit na ich skrzydia
pozostata cze¢$¢ gobliniej jazdy, ogrow i gobory z gor. Stojacy na skrzydtach elfi lucznicy ulegli lepiej uzbrojonym przeciwnikom,
padli lub ratowali si¢ ucieczka. Tymczasem orki stawily znowu twardy opor, a ogry, trolle i gobliny zaszly reptillionéw i krasnoludy
od tylu, zamykajac ich w okrazeniu. Bitwa zmienita si¢ w rzez. Najstarsze kroniki podaja, Ze nie byto takiej od czasow wojen z
Balamorem. Zoierze imperium stawiali opor do ostatniej chwili. Krasnoludy walczyty, dopoki ostatni nie padt martwy. Mrok,
deszcz i wiatr potozyty kres walce, ale z armii Muranu ocalaty tylko niedobitki. Sam imperatorski siostrzeniec padt z mtotem w reku
na polu tej jednej z najwigkszych bitew epoki.

Po catonocnych zmaganiach, gdy $wit rozjasnit pola czerwone od krwi, Kartan ujrzal si¢ panem nie tylko calego Orcusa
Wschodniego, lecz takze wladca kilku milionow poddanych. Wéwczas oglosit zmiang swego imienia - z Kartana stat si¢ Katanem,
krélem wszystkich orkow i goblindw. Odtad Swigta Wojna nabrata rozmachu, a sam wodz poczut si¢ wielki, $wigty i boski. I po raz
pierwszy w historii Ochrii pod nogi barbarzyncy ciskano wielkie, srebrzyste proporce reptillionéw z biatym klem imperium. Katan
zwolal szybko wielka radg swych sprzymierzencow. Ustanowil po raz pierwszy nowa administracjg, wydal prawa i przywileje.
Wszystko opierato si¢ na porzadku wojskowym. Caty Orcus Wschodni podzielony zostat na wielkie orchony, na czele ktorych stali
wyznaczani przez wladcg hyrtanowie. Orchony z kolei dzielily si¢ na elejety, z ktorych kazdy mogt wystawic jeden gastar orkow.

Gdy wiesci o strasznej klgsce dotarty do Archagasty, Musaga-duru zrozumiat, Ze jego imperium stoi na krawedzi upadku. Na
prawie wszystkich wyspach reptillionow wybuchty bunty orkéw, Gutum-guru ogtosito niezaleznosé. Po raz pierwszy dumnemu
wladcy zajrzalo w oczy widmo zaglady. W dodatku Katan zdoby? flotg Muranu i juz w nastgpnym roku rozpoczat podboje,
zdobywajac Orcus Swigty, Orcus Czerwony i Orcus Tan, na ktorym lezaly posiadtosci imperatora. Nalezato dziataé, i to jak
najszybciej, przede wszystkim za$ usmierzy¢ bunty w innych prowincjach panstwa.

Po raz pierwszy Musaga-duru zdecydowat si¢ na pertraktacje z orkami. Katan zgodzit si¢ na krotki, zaledwie dwuletni rozejm, po

ktorym wszakze obiecat szuka¢ imperatora wszgdzie - nawet poza granicami swego panstwa. Wtadca reptillionow musiat na to



przystac. Korzystajac ze spokoju, zdusit bunty na Gutum-guru, uspokoit ogry i orki, w czym wydatnie dopomogty mu krasnoludy i
elfy. Te dwie ostatnie rasy poprzysiggly bowiem nie odst¢gpowac reptillionow, gdyz milsza im byta wladza Archagasty, niz dzikich
zoldakow Katana. Musaga-duru zebratl w koncu wielka armig, jednak kosztem pomniejszenia imperium - nie majac juz skad braé¢
wojska, nakazal wyprowadzi¢ wszystkie garnizony z Wysp Malaukow. Czteror¢czne olbrzymi oczywiscie natychmiast to
wykorzystaly i zburzyly opuszczone przez ciemigzcow, gorskie warownie. I tak wyspy, ktorych zdobycie kosztowalo tyle krwi,
zostaly dla imperium stracone. Juz wkrétce na Orcusie Wielkim zgromadzity si¢ wielkie wojska reptillionow, krasnoludow i elfow.
Poniewaz Elmanal zaatakowali sprzymierzeni z Katanem Czerwoni Piraci, a elféw przybyto zbyt mato, Musaga-duru zazadat
positkow rowniez od ludzi. Osmundczycy, ktorych miecze przez te wszystkie lata nie stracily swej ostrosci i ktorzy nie zapomnieli
wojennej wprawy, wystawili silng armig, po czym bez sprzeciwéw wyslali ja na pomoc reptillionom.

Katanowi jednak raz jeszcze udato sig¢ zaskoczy¢ przeciwnika. Korzystajac ze zdobytej floty, szybko przerzucit na Orcus Wielki
prawie cala swoja gigantyczng armig. Oprocz orkdéw i goblindow, byly w niej takze trolle, ogry, gobory i pétolbrzymy. Wyladowawszy
na Czerwonych Pustkowiach we wschodniej czgsci kontynentu, nakazat marsz na Archagastg. Wodz orkéw liczyt przede wszystkim
na jedna, wielka bitwe, wiedzial bowiem dobrze, ze na obleganie wielkich warowni reptillionéw nie starczy juz mu czasu.

Musaga-duru przyspieszyt przygotowania zbrojne. Pospiesznie zebrat armig i ruszyt na spotkanie wroga. Jednak wkrétce po
wymarszu wydarzyla si¢ straszna rzecz - wérod antarow zapanowata dziwna, §miertelna zaraza. Wkrétce wigkszo$¢ z nich zdechfa.
Kamienna Jazda poniosta dotkliwe straty, zanim jeszcze zwarla si¢ z nieprzyjacielem, a reptillioni musieli teraz polega¢ wytacznie na
ludzkiej konnicy. Tak oto dokonata si¢ druga czes¢ elfiej przepowiedni.

Do decydujacego starcia doszto pod Alkahar, nieopodal potudniowych stokéw Gor Pigeciu Twierdz, w wiosenny, stoneczny
poranek roku 3433. Reptillioni zajgli pozycje na linii niewielkiej rzeczki o nieznanej nazwie. Orki nadciagnety trzy dni pozniej. A
potem doszto do najwigkszej bitwy w dziejach Archipelagu Centralnego. Przez caly pierwszy dzien obie ogromne armie trwaly na
swoich pozycjach, wyczekujac na ruch przeciwnika. Wreszcie do boju ruszyto prawe skrzydto formacji Katana. Gobliny, ogry i
pololbrzymy uderzyty na pozycje krasnoludéw oraz elféw i zostaty krwawo odparte. Korzystajac z zamieszania w szeregach wrogow.
Katan uderzyt na centrum i prawe skrzydto wojsk Musagi-dura, ktory osobiscie dowodzil armia w tym decydujacym starciu.
Wszystkie ataki zostaly odparte. Kamienna Jazda, cho¢ mocno przetrzebiona, zaatakowata boki walczacych formacji, zmiatajac orki i
gobliny jak huragan. Atakujacy rzucili si¢ do ucieczki, za nimi za$ pognali rzadni krwi reptillioni Cata armia Katana wycofala sig w
poptochu za rzekg. Musaga-duru tryumfowatl. Zdawacé by si¢ moglo, ze czas zwycigstw orkoéw dobiegt konca.

Nastegpnego rana bdj rozgorzat juz bladym $witem. Oddziaty orkéw jeszcze raz sforsowaty rzekg i znowu zostaty odparte. Do walki
wlaczyty si¢ elfy i krasnoludy, zadajac wojsku Katana duze straty. Pod wieczor zostaty zdobyte i, pomimo zazartych kontratakow,
jednak utrzymane wszystkie pozycje orkow na wschodnim brzegu. Katanowi zajrzato w oczy widmo porazki. Ale zamiast rozpaczac,
zdecydowat si¢ dziataé. Jego wzrok padt na ludzi, ktorzy wraz z ksigciem Osmundu Hilderanem stali u boku Musagi-dura. Wystat,
jak podaje Zelazna Ksiega orkéw, postancéw do wiadcy ludzi. Zaproponowal, aby ludzie przeszli na strong orkéw, a wowczas on
odbuduje potege Osmundu. Hilderan dtugo zastanawiat sig, co czynié. Podobnie jak wigkszo$¢ Osmundczykow, nienawidzit
reptillionow. Ksiaz¢ wiedziat dobrze, ze w razie ich zwycigstwa nie znajdzie si¢ juz zadna sita na $wiecie, ktora zdota pokonac
Archagastg. I w koncu zdecydowal si¢ wystapi¢ przeciwko swym panom. Nastgpnego dnia bitwy ludzie zdradzili reptillionow.
Zaatakowali od tytu formacje sprzymierzonych. W tym samym czasie Katan zarzadzil atak generalny. Armia Archagasty zostata
rozbita.

Cho¢, w odrdéznieniu od bitwy pod Skalnymi Wzgdrzami, wiekszo$¢ pobitych wojsk zdotata zbiec, rozpraszajac si¢ w ucieczce,
skutki tej bitwy byly wprost fatalne. Imperium reptillionéw stracito cala swoja site¢ zaczepna. Tak oto wydarzyla si¢ trzecia z
zapowiedzianych, ztych rzeczy - wielka zdrada ludzi, ktérzy stangli po stronie orkow. Reptillioni nigdy im tego nie wybaczyli.

Po bitwie pod Alkahar Kartan stal si¢ panem calego Orcusa Wielkiego. Reptillioni, elfy i krasnoludy pozamykali si¢ teraz w
warownych twierdzach, czekajac na przybycie positkow z Wielkiego Watu. Musaga-duru, widzac, ze wszystko stracone, uciekt do
Archagasty. Nastaty dni zniszczenia i mordu. Orki zdobyly Olgrion i Ongir, obiegly miasto kupcéw, obsadzity wojskiem brzegi
jeziora Dan-Ugar, blokujac stolicg. Wielki tan tryumfowat. Z lubos$cia grabil, mordowat i gwalcil. Z przywodcy zjednoczonych hord
stat si¢ bogiem orkow, ktoremu w ofierze sktadano na ottarzach nagie elfie kobiety. Gdy szedt przez Orcus Wielki, truchlato przed
nim wszystko, co zywe. Kto mu si¢ nie poddal, ten ginal, wigc miasta ludzi, krasnoludow i elfow btagaty o taske. Nieczgsto jednak jej
dostepowali. Orki tupity 1 rabowaty, co tylko si¢ dato, ich dowodcy nakazywali podpala¢ domy w miastach, mordowaé okrutnie
wszystkich mieszkancow, réwnaé z ziemia wsie i warowne osady. Przez trzy lata trwato zdobywanie miast Orcusa Wielkiego. Katan
wysylat takze ekspedycje na inne lady. Jego wojska po raz pierwszy wtargnety na Wielki Wal, ztupity skarbce i §wiatynie Reptilliona
Wielkiego. Na koniec na najwigkszym kontynencie pozostata tylko jedna, nie zdobyta warownia - Archagasta.

Medrey i kronikarze sa dzisiaj przekonani, ze tylko magia dopomogta Katanowi w zdobyciu tak umocnionego miasta. [ w rzeczy

samej, przez trzy ostatnie lata panowaty straszliwe susze i upaty. Uprawy marniaty na polach, bo z nieba nie spadta ani jedna kropla



deszczu. Wody Jeziora Ryb opadly, odstaniajac mielizny i skaliste grzbiety, po .ktorych ruszyly do ataku hordy orkow, goblindéw,
trolli, olbrzymoéw, ogrow, gigantow i ludzi. Do$¢ szybko wojska Kartana dotarty do muréw, po czym, przetamujac opor wyngdzniatej
zatogi, wdarty si¢ do §rodka. A potem nastapit sadny dzien.

Rzez mieszkancow miasta trwata przez pig¢ dni i pige¢ nocy. Piéro wzdraga si¢, by opisac, co si¢ wtedy dzialo. Wigksza czgsé
miasta podpalono od razu. Orki i gobliny zabijaly wszystkich, ktorych napotkali na swej drodze. reptilliondw mordowano w
szczegolny sposob - rozrywano ich konmi lub odrabywano cztonki, aby zgingli z uptywu krwi. Dla nikogo nie byto litosci i
zmilowania. Mieszkancy czgsto sami zadawali sobie $mier¢, zeby unikna¢ tortur. Elfy i reptillioni rzucali si¢ z okien domdéw na bruk,
krasnoludy walczyly do konca, ginac z toporami w dtoniach. Na jednym z dziedzincoéw miasta pono¢ udusito si¢ wzajemnie okoto
tysiaca mlodych elfek, aby nie wpas¢ w rece orkow, a zwlaszcza idacych za nimi ludzi Hilderana. Nikt nie prosit o taske i nikt jej nie
dawat. Krzyki ginacych styszano pono¢ az na drugim brzegu jeziora. A w miescie, posrod krwi, dymu i ptomieni, uwijali si¢ podobni
diabtom zotdacy Kartana Wielkiego. Ludzi ostaniali Osmundczycy, ktorzy wdarli si¢ do miasta zaraz za orkami, jednak elfy,
krasnoludy i reptillioni wpadli teraz w tapy swoich najwigkszych wrogow. Orki topity rannych przeciwnikéw w studniach,
rozszarpywaty dzieci na oczach matek, podcinaly starcom gardta. Tam, gdzie nie miaty sil, by zdobywa¢ umocnione domostwa,
podpalali patace i kamienice, wykurzaty obroncéw dymem. Jeszcze przed szturmem Kartan wydat rozkaz, aby zabi¢ wszystkich
reptilliondw w Ostrogarze, wigc nikt nie okazywal pokonanym faski. Ale reptillioni tez o nig nie prosili. Jesli mogli, gingli tak, jak
przystato potomkom Reptilliona Wielkiego: z mtotami w dtoniach. Samego Musage-dura zabito w zamecie na schodach Swiatyni
Niebios - najwigkszej, poswigconej Reptillionowi Wielkiemu. Katan, rozpoznawszy jego ciato, nakazat powiesi¢ je na murach
miejskich, za ogon, na znak hanby. Potem rozkazat uczyni¢ z jego kos$ci wielki puchar. Zaraz potem wyrazil zyczenie, aby ucigto
glowy tysiacowi mtodych reptillionéw ze szlachetnych rodéw, a z oczyszczonych z migsa czaszek zbudowano wielki, kosciany tron,
na ktérym usiadl, patrzac tryumfujacym wzrokiem w przyszto$é.

Rzezi Ostrogaru nie przezyt prawie nikt z mieszkancéw, procz ludzi. Orki i ich sprzymierzency niemal oszaleli od krwi i mordu.
Wielu wojownikéw sami dowddcy musieli potem zabié, bowiem po tym, co przezyli rzucali si¢ w bojowym szale na wszystkich,
nawet swoich towarzyszy. A potem nastapita-dzika grabiez. Bezcenne szlachetne kamienie, posagi i gobeliny, z ktorych styneta
Archagasta, padty tupem najezdzcow. Na koniec Katan nakazat sprowadzi¢ do siebie pozostatych przy zyciu reptillionow, po czym
obcia¢ im glowy i uczyni¢ z nich wielka, straszliwa wiezg, ktorej ruiny po dzi$ dzien stoja w poludniowej czgsci Chlopskiego Krocza
w Ostrogarze, opustoszate i nawiedzane przez zte moce i martwiaki. Okrucienstwo byto powszechne. Pono¢ Gutwar, przyrodni brat
Katana, rzucit na jego oltarze dziesig¢ tysigcy oczu, wylupanych martwym i zywym reptillionom. W catej armii nie bylo orka, ktory
nie obnosilby z duma naszyjnika z co najmniej dwudziestu pazuréw - po jednym za kazdego zabitego wroga. Po tych pigciu dniach
imperium reptillionéw przestato istnie¢. Tryumf orkow byl catkowity i ostateczny. Ale w owych czasach, cho¢ zburzyty najwigksze
imperium $wiata, cho¢ oglosily swego wtadcg bogiem, nie daty Ochrii nic w zamian. Sam Katan, zrownawszy patac Musagi-Dura z
ziemia, mieszkal pono¢ w zwyklej, ngdznej jurcie - namiocie u stop centralnej czgsci Archagasty, zwanej teraz Ostrogarem. Tak oto
dokonata si¢ czwarta wielka rzecz z przepowiedni elfow. Upadek wielkiego imperium.

Dziejopisarze do dzi$ spieraja sig, jak naprawde wygladal 6w wtadca i co go sklonito do dokonania tylu straszliwych okrucienstw.
Zapewne jedna z przyczyn byta nienawi$¢. Katan mial zawsze w pamigci §mier¢ ojca i swego opiekuna Aksehara. Zreszta, o czym juz
wspominali$my, okrucienstwo bylo u orkéw czyms$ najzupetniej normalnym i powszechnym. Wiasnych, przegrywajacych wodzow
skazywano na $mier¢, a ork nie mogl uwazac si¢ za dorostego, jesli nie zabit choéby jednego wroga. W owych czasach, jak i
dotychczas, orki wierzyly, ze kazda istota, ktdra zabija za zycia, stanie si¢ ich niewolnikiem po $§mierci. Zapewne tym nalezy
tlumaczy¢ owe straszliwe rzezie ludnosci zdobywanych miast i wiosek. Ale dlaczego Katan nie czynit wyjatku dla uczonych,
medrcow 1 magow, ktorzy przeciez nawet jako niewolnicy mogli by¢ mu wielce pomocni? Dlaczego w zdobytych grodach nakazywat
wznoszenie dla postrachu wiez z gtéw mieszkancoéw, zamiast obciazy¢ ich daning i podatkami? Na to pytanie juz nie da si¢
odpowiedzieé. A §ladow panowania ponurego wiadcy pozostato wiele i do dzi$. Sa nimi chociazby wzniesione ku jego czci ottarze z
ciat polegtych wrogdw, na ktérych niewolit najpigkniejsze elfki ze szlachetnych rodéw. Ich szczatki przetrwaty do dzisiejszego dnia
w Puszczy Zachodniej na Orcusie Wielkim. Zamitowanie do tak wielkiego okrucienstwa, niezwyktego nawet wsrod orkow, tkwito w
Katanie chyba od dziecka. Dla 6wczesnych elfow, krasnoludéw i reptilliondw byl wigc demonem, kataklizmem zestanym przez
sktéconych bogow. ,,Roku owego strasznego 3430 wstapit z pickla na ziemig straszliwy demon orkow, stuga Balamora, ktory,
zebrawszy wszystkie plemiona barbarzyncoéw, wypowiedzial wojne catemu $wiatu. Na nic zdaty si¢ wysitki panujacego nam
imperatora, orki bowiem, zwiedzione szatanskimi kunsztami Katana, rozpgtaty na archipelagu zamgt rzezi, ognia i mordu. Nikt nie
zapomni odtad przelanej krwi, nikt nie zapomni glow odrabanych najlepszym synom elfiego ludu, tysigcy pomordowanych,
zgwatconych niewiast i spalonych §wigtych lasow. Nikt nie zapomni tez witadcy, ktory jak pomiot z otchtani demonow sam
przeciwnikdéw bezbronnych mordowat i Zzotdakom swym mordowac¢ kazat. Onze to oltarze czynit z gtéw poleglych, na igrzysko

dziatki i kobiety nasze zabijal, z czaszek ich puchary czyni¢ kazal..." - napisat o Katanie elfi medrzec Etaralin, po czym zostat



przybity przez orki gwozdziami do drewnianego stupa.

N G Zdobywszy Archagaste, Katan postanowil odpoczaé (tzn. oddat si¢ rozpuscie i pijanstwu),

. a swoje armie wystal na podboj dalszych czgsci Archipelagu. W ciagu najblizszych

A&y dwudziestu pigciu lat orki zdobyty badzZ uzaleznity od siebie prawie wszystkie jego krainy.

Qj Wzigty szturmem Elmanal, podbity krasnoludzkie kopalnie. Katan jednak przekonat sig, ze
_~ samaq sita nie utrzyma podbitych terytoriow. W roku 3461 zwotat do Ostrogaru wszystkich

B - swoich dowoddcow, po czym oglosit im, jak wygladaé bedzie nowy porzadek Archipelagu

i Centralnego.

Przede wszystkim darowat zycie resztkom reptilliondw, zamknigtym jeszcze w ostatnich

warowniach Wielkiego Watu. Zostawil im z dawnego imperium jedynie ciag Walgaru, a

| kazdy wiadca musial zadowoli¢ sig tytutem kréla, zatwierdzanego na stanowisku przez

. kazdorazowego wtadcg orkow. reptillionom zakazano posiadania floty, budowania twierdz, a

¢ wszystkie miasta musiaty zaplaci¢ wysoka daning i zostaly oblozone drakonskimi podatkami.
Pono¢ kazdy mieszkaniec Wielkiego Walu musial oddawa¢ az jedna czwarta swoich
dochodéw na rzecz orkow. Reptillioni, ktorych wladca zostal teraz najmtodszy brat Musagi-

dura - Akeru, przystali na wszystko. Krdl ztozyl nawet Katanowi hold, aby tylko utrzymacé

; E‘ przy zyciu resztki swojego ludu. Wszystkie dawne posiadtosci rodziny imperatora przeszty
*£% na wlasno$¢ wiadcy orkow.

Nastepna sprawa byto ustanowienie wiadzy w catym Archipelagu. Katan pozostawit podbitym krasnoludom i elfom niezalezno$é¢
wewngetrzng. Kazdy jednak ich krol czy ksiaz¢ musiat uznawa¢ nad soba panowanie Katana, ptaci¢ coroczne daniny i podatki, a takze
utrzymywac¢ w swoich miastach garnizony orkéw. Wolne grody zachowaty wewngtrzna niezaleznos¢. W miastach nalezacych wprost
do Katana, o ile nie byly one garnizonami wojskowymi, zarzad sprawowa¢ miaty rady miejskie - ztozone z wybieranych na okres
jednego roku najbogatszych przedstawicieli wszystkich ras i cechow w danym miescie. W kazdym jednak z nich stacjonuja po dzi$
garnizony orkéw, nad ktorymi wladze sprawuje mianowany przez Katana hyrtan, zwany Ksigciem Przedstawicielem - ork lub wiemy
Ostrogarowi czlowiek, ktory rowniez, przez wybieranych etamarow, opiekuje si¢ wlosciami rodziny imperatora na terenach
nalezacych do danego miasta. Prawdziwa jednak jego funkcja jest w istocie sprawowanie dyskretnej kontroli nad dziatalno$cia rady i
przesytanie ciagtych raportow do Ostrogaru.

Na mocy tychze wlasnie decyzji wszystkie miasta Archipelagu Centralnego, a wlasciwie ich ruiny, obsadzone zostaly garnizonami
orkow. Katan dokonat jeszcze jednej reformy armii orkéw - podzielit ja na legiony, liczace po okoto 10 tyS. Zolierzy. Rownoczesnie
wydat tez wielki zbior praw, zwany Kodeksem Katana, w ktorym ustanowit nowe, wlasne zasady stosunkow migdzy poszczegdlnymi
rasami. Wbrew przewidywaniom, byly one dos¢ tolerancyjne. Katan jednak ciagle si¢ obawiat, iz ktoéra$ z ras moglaby wystapi¢
przeciwko niemu. Dlugo zastanawiat sig, jak ostabi¢ pokonanych i w koncu zdecydowat sig, ze nalezy sktoci¢ ich wewngtrznie.
Wydat zatem wielki edykt, na mocy ktorego wszystkie religie zyskaty rOwnouprawnienie.

To uderzyto w rozumnych jak piorun. Mate w istocie sekty, sprzyjajace potajemnie bogom ciemnosci i zta, staty si¢ nagle
rownorzedne z kultem Asteriusza Wielkiego, Dagonina i Gorlama. Swiatynie Setha i Morglitha, niegdy$ ukryte, teraz budowano
jawnie. Rzecz jasna, spowodowalo to calq falg zaburzen i konfliktow, thtumionych bezwzglednie przez wojska orkéw. Ale Katan
osiagnat swoj cel. Sktocit rozumnych tak, ze zamiast spiskowac¢ 1 knu¢ przeciwko niemu, zaj¢li si¢ sporami migdzy soba. Juz wkrotce
pojawili si¢ wérdd ludzi paladyni i czarni rycerze, kaptani Asteriusza zaczeli prowadzié otwarte wojny z wyznawcami Seta i tak Swiat
zapomnial o tym, kto jest jego rzeczywistym wiadca.

Dla jednego tylko panstwa Katan byl taskawy. Wiadca orkéw sowicie wynagrodzit Osmundczykow za ich wielka zdrade. Ich
ksiazg stat si¢ krolem, panstwo ludzi nie musiato utrzymywac armii orkéw ani placi¢ danin na rzecz Katana. Juz wkrotce Katan
podarowat im jeszcze Orcus Waski, zwany dzisiaj Tabadanem, na ktérym powstalo odrebne ksigstwo ludzi, rzadzone przez ksiazgcy
ro6d z osmundzkiego Tabadanu. Ludzie, ktorych panstwo szybko podniosto si¢ z ruin, szybko urosli w potege, zyskali na znaczeniu i
dzisiaj Katanowie musza liczy¢ si¢ ze zdaniem koronowanych wladcow obu panstw.

W wyniku tej wojny Archipelag Centralny ponidst straszliwe straty. Cho¢ jedno imperium reptillionow, legto w gruzach, powstato
nowe - orkow, ktdre trwa do dzis$, cho¢ juz zaczyna si¢ chyli¢ ku upadkowi. Wiele ruin miast i wiosek z tamtych czaséw zarosto trawa
i mchem. Wszystkie krainy ulegly spustoszeniu. Zmienito sig oblicze catego archipelagu. Przede wszystkim stat si¢ on mato
bezpieczny. Przez dtugie lata na drogach grasowatly jeszcze bandy maruderdw. W lasach, ciemnych puszczach i gorach rozmnozyto
sig wiele ztych stworow, wiele martwiakow wstato z pol bitewnych, siejac grozg i przerazenie. Najwigksze straty poniesli reptillioni.
Z zaglady ocalata jedynie ich dziesiata cz¢$¢. Niewiele wigcej pozostato krasnoludow i elfow, a miejsce po nich zajeli ludzie i orki.

Katan zmienit wiele, nawet kalendarz. Odtad lata liczyto si¢ nie od pokonania Balamora, lecz od momentu, w ktéorym orki pojawily



si¢ na $wiecie. Rok 1 kalendarza reptillionéw jest zatem rokiem 2112. Dzisiaj, w chwili rozpoczgcia przez graczy zycia awanturnikow,
mamy rok 9445 kalendarza orkow.

Ustanowienie kodeksu Katana nie zapewnito takiego spokoju, jakiego zyczylby sobie wiadca. Juz wkrotce, w roku 3470,
rozpoczeta si¢ wielka, ponad dziesigcioletnia Wojna Krasnoludzka. Rozpoczat ja zdesperowany Dimin-el-dimu, Krél Spod Goéry, gdy
orki natozyly na lud gor wielka daning w ztocie i kosztownos$ciach. Krasnoludy $ciagngly z catego archipelagu na Orcus Wielki, po
czym zamkngty si¢ w wielkiej, podziemnej twierdzy Tagar-dur. Orki dlugo nie mogly jej zdoby¢, ale w zamian za to zajgly prawie
wszystkie krasnoludzkie kopalnie, po czym zagrozily, ze w razie dalszego oporu wymorduja wszystkie krasnoludzkie kobiety i dzieci.
Poniewaz wojownicy Dimina-el-dima nie chcieli o tym stysze¢, wydawatoby sig, ze zbliza si¢ koniec krasnoludow, podobny do
wezesniejszej zaglady reptillionow. Krol Osmundu Hagard II wstawit si¢ jednak za nimi, krélestwo ciagngto bowiem wielkie zyski z
kopaln w gorach wysp Grua. Niektorzy powiadaja, ze ludzie zagrozili nawet wypowiedzeniem wojny orkom. Katan, wowczas juz
schorowany, zgodzit si¢ na rokowania. Krasnoludy stracily resztki niezaleznosci. Odtad takze w ich kopalniach stacjonowaé miaty
garnizony orkow. Krol Spod Gory zgodzit sig takze na ptacenie Katanowi strasznego, corocznego haraczu w wysokosci 10 procent
zyskow ze wszystkich jego kopaln. Wojna owa ugigta lud gér. Odtad juz zaden Krol Spod Gory nie my$lal o przeciwstawieniu sie
orkom.

W roku 3490, czyli 6002 kalendarza orkéw. Katan nagle zmart. Poniewaz przez cale swoje zycie nie miat legalnej malzonki,
wladza przeszta w rgce jego kochanki - Zamory, a dusza wielkiego tana wstapita w boska sferg egzystencji. Tuz przed $miercia
wladca pobtogostawit swoj lud, a zwlaszcza Orki Wynioste, na ktore sptyneto wiele daréw - migdzy innymi mozliwos¢ stabej
regeneracji ran. Plemig to stato si¢ odtad arystokracja wszystkich orkéw imperium.

Rzady Zamory nie trwaty dtugo. Juz wkrétce data si¢ ona poznaé jako wiadczyni
okrutna i bezlitosna. Wystapili przeciwko niej kuzyni wladcy - Gutwar i Atarusan I,
pochodzacy z Orcusa Wschodniego. Gutwar byt namiestnikiem na Gutum-guru,
szybko wigc zebral wielka armig ludzi i orkoéw, po czym poptynat na Orcus Wielki.
Gdy w dodatku od zachodu uderzyt jego brat, a armia Zamory przeszla na strong
buntownikéw, w roku 6005 na dworze w Gett-warr-garze, bedacym miastem
rezydencyjnym krolowej, zawiazano spisek w wyniku ktorego Zamora zostata
zamordowana. Po niej nastapil Gutwar, ten jednak szybko zmart i wtadza przeszta w
rece Atarusana I, zatozyciela pierwszej dynastii orkow. Przyjat on, rzecz jasna, tytut
katana, to jest najwyzszego wodza orkow.

Atarusan panowal az do roku 6045. Po nim nastapil jego syn - Indira Muz, zwany
Szczodrym. Panowanie obu wiadcoéw petne byto niepokojow, zamieszek i buntéw ich )7
braci. Indira Muz rozwiazat problem sukcesji do§¢ prosto. Po prostu dat swym <

krewnym silne armie i floty, po czym dopomdgt im w wykrojeniu sobie wlasnych

dominiéw na innych archipelagach Orchii. Z kolei po $mierci tegoz wiadcy, w roku
6101, na Kosciany Tron wstapil jego przyrodni brat - katan Minag Madry, dajac
poczatek dynastii Minagow. Katan 6w okazat si¢ imperatorem nad wyraz madrym i przewidujacym. To wtasnie za jego czasow
rozpoczgta si¢ wielka odbudowa. Migdzy innymi rozbudowano Ostrogar, podniesiono z ruin wiele miast. Jego spokojne rzady zostaly
zaktocone tylko przez dwie wojny - z malaukami na zachodzie i z elfami z Elmanalu, ktore zbuntowaty si¢ przeciwko miejscowemu
Ksigciu Przedstawicielowi. Po $mierci Minaga Madrego w roku 6150, na tron wstapili kolejno jego trzej synowie. Ich panowanie
takze odznaczalo si¢ dostatkiem i spokojem. Wladcy owi po raz pierwszy zaczgli pomaga¢ w odbudowie wielu elfich miast, a gdy na
Elmanalu miaty miejsce wielkie nieurodzaje, wspomagali elfy zbozem. To wszystko sprawito, ze pomigedzy obydwiema rasami
nawigzana zostala pierwsza ni¢ porozumienia. Od tego czasu najstarsza rasa $wiata zaakceptowata panowanie orkow. Zaakceptowata
i pogodzita si¢ z nim, nie mogla bowiem uczyni¢ nic innego.

Tymczasem uptywaty lata. Wydawato sig, ze panowanie orkdw z dynastii Minagéw uptywaé bedzie w dostatku i wzglednym
szczg$ciu, gdy niespodziewanie w roku 6270, za panowania Osgurana Minga, nadeszto pierwsze z wielkich nieszczgs¢,
wstrzasajacych odtad regularnie imperium katanow. Na Archipelag Centralny uderzyli straszliwi najezdzcy: sharany. Zburzyty $§wiezo
odbudowane miasta, uprowadzajac cale rzesze niewolnikow i zabijajac okrutnie thumy niewinnych ofiar. Pierwszy najazd nie miat na
celu podbicia okreslonych terytoridow i moze wlasnie dlatego mieszkancy wszystkich krain archipelagu zdotali przygotowac si¢ do
odparcia nast¢pnego. Sharany uderzyly szybko i niespodziewanie, w wielu punktach, po czym znikty, wystana za$ za nimi flote
katana rozgromity. Pozostaly po nich ruiny i zgliszcza, a takze groza, bowiem ze wszystkich ras, zamieszkujacych Orchig, ta jedna
nie zostata do konca poznana ani zrozumiana. Nikt dotad, a nie wydaje si¢, aby 1 w przysztosci miato si¢ to udac, nie zdotat

porozumie¢ si¢ z sharanami.



W roku 6305, ledwie przemingta groza po pierwszym najezdzie, a katan zabral si¢ z energia
do przygotowan obronnych, nastapit drugi najazd pajakoludzi. Tym razem czarne okrety
sharanow ruszyty w strong Orcusa Wielkiego. Na polnoc od Zatoki Smoczej Lapy miata
wowczas miejsce najwigksza bitwa morska w dziejach Ochrii Stoczyto ja 380 okrgtow katana
Osgurana z dwukrotnie silniejsza flota najezdzcoéw. Bitwa zakonczyla si¢ kompletna klgska
orkdéw 1 wspierajacych ich ludzi. Sharany podbity potem Wyspe Mew, zaatakowaty Ostrogar,
ktory jednak szczgsliwie zdotat sig¢ obroni¢. Sharany zdobyty takze wiele innych wysp, m.in.
wyspy Karmin i Kar-lan w archipelagu Grua. Osguran nie zdotal wydrze¢ im sita zdobytych
terytoriow. Sharany zaczely budzi¢ prawdziwe przerazenie wsrdd wszystkich ras, z orkami
wlacznie. Ale, co najcickawsze, nikt nie zbuntowat si¢ wowczas przeciwko katanom. Pajegczy
najezdzcy, uprowadzajacy na straszng $mier¢ tysiace niewolnikdéw, napadajacy
niespodziewanie na miasta i porty, budzili taka groze, ze wszyscy rozumni poczeli tym
bardziej garnaé si¢ do orkdéw, widzac w nich jedynych obroncow.

Tym razem si¢ nie zawiedli. W roku 6340, za panowania syna Osurana, Baskaby Wielkiego,

doszto do Wielkiego Odwetu. Przeciwko sharanom sprzymierzyli si¢ wladcy wszystkich

prawie ras, poza reptillionami, a zatem Emil I z Elmanalu, Hadwig, kr6l Osmundu, Taranar - el

Dobry z Tabadany i Gislan - Krol Spod Gory. Gdy w dodatku otrzymali jeszcze pomoc od =TT

wladcy czesci Archipelagu Wschodniego - katana Gursana Dobrego, uderzyli na wyspy zajmowane przez najezdzcow. Wojna byla
krotka i krwawa. Dziwna rzecz, ale po kilku zaledwie przelanych potyczkach, sharany si¢ wycofaty. Jedyny opor stawily jedynie na
Wyspie Mew, ktora oczyszczono dopiero po dwoch latach krwawych zmagan, w ktorych wyréznili sig elfi tucznicy. Pajakoludzie
znikngli z Archipelagu Centralnego, ale powracali jeszcze wielokrotnie, budzac przerazenie i tym bardziej sktaniajac rozumnych do
szukania pomocy u katanow.

Od czasu inwazji sharanéw, imperium orkow poczeto przezywaé kryzys. Synem Baskaby byt Rada-wan, ktory zmart bezpotomnie.
Po nim z kolei nastapita od roku 6397 dynastia Gerkaboéw - rozpoczal ja Gerkaba Wielki, ktory zmart w roku 6470. Katano-wie owi
wyr6znili sig¢ wielkim okrucienstwem, zwienczyl za$ ich zbrodnie Inar Gerkataba, zwany Falownikiem, bowiem swoich
przeciwnikow uwielbiat nabija¢ na zaostrzone pnie drzew. Panowat on w latach 6825-6910. Przez cate zycie zwalczat
wyimaginowanych przeciwnikow, tropit nie istniejacych spiskowcow, czyhajacych na jego zycie. Osrodkiem imperium stat si¢ za
jego czasow Ranhar-gar, w ktorym dokonat wielu ponurych mordow.

Po $mierci Falownika wybuchta w imperium krotka wojna domowa. Zwycigzyt w niej By-rygyn .Maly, dajac poczatek najstarszej
dynastii katanow, ktorej boczna linia panuje do dzi$. Ostatnim z rodu jest obecny katan By-Rygyn VI. By-Rygyna Matego wspierali
ludzie z Osmundu, stad tez krolestwo to zyskalo jeszcze wigcej na znaczeniu. By-Rygyn Maty zyt ponad sto lat, panowat za$§ do roku
7023. Jego syn, By-Rygyn II, odparl najazd sharanow i stoczyt przegrang wojng z malaukami. Powiada sig, Zze od czaséw jego
panowania poczat si¢ upadek znaczenia i sity katanow. Ich imperium w roku 9445 toczy wewngetrzny rozktad. Sa tacy, ktorzy
twierdza, iz niedtugo pojawia si¢ nowi wladcy $wiata, a wzrok wielu rozumnych pada na ludzi, ktorych prgzne i zwarte krolestwa nie

poddaja si¢ niemocy.




