SZKOLENIA SPECJALISTYCZNE W BRONIACH

PODWOJNIE BIEGLY

Wymagane szkolenie: biegto§¢é w okreslonej broni (grupie)
Wymagane wolne bieglosci: 1

Szansa znalezienia nauczyciela: 1% na kazda osobg spotkana np. w karczmie, garnizonie, ze znajdzie si¢ Specjalista w tej broni, ktory
zechce go wyszkoli¢

Czas trwania szkolenia: 10 dni (po 10 godzin dziennie)

Koszt szkolenia (minimum): 10 szt. ztota + 5 szt. zlota za utrzymanie
Ograniczenia: brak

Bieglosé: +. 5% do biegtosci w tym okreslonym rodzaju broni (grupie)
Punkty doswiadczenia: + 5

Szkolenie to umozliwia:

JL: + 1 atak na runde¢

J:—

PT: -

DW: -

SPECJALISTA

Wymagane szkolenie: Podwojnie Biegly w okreslonej broni (grupie)
Wymagane wolne bieglosci: 1

Szansa na znalezienie nauczyciela: 1% na kazde 10 os6b spotkanych np. w karczmie, garnizonie, ze znajdzie si¢ Podwojny Specjalista
w tej broni, ktory zechce go wyszkoli¢

Czas szkolenia: 40 dni (po 10 godzin dziennie)

Koszt szkolenia (minimum): 100 szt. ztota + 20 szt. zlota za utrzymanie
Ograniczenia: brak

Bieglosé: + 10% do bieglosci w tym okre§lonym rodzaju broni (grupie)
Punkty doswiadczenia: + 10.

Szkolenie to umozliwia:

JL: + 1 atak na runde

J: + 1 atak na runde

PT: -

DW: -

PODWOJNY SPECJALISTA

Wymagane szkolenie: Specjalista w okreslonej broni (grupie)

Wymagane wolne biegtosci: 2

Szansa na znalezienie nauczyciela: 1% na kazde 100 osob spotkanych np. w karczmie, garnizonie, ze znajdzie si¢ Mistrz w tej broni,
ktéry zechce go wyszkolic.

Czas trwania szkolenia: 180 dni (po 10 godzin dziennie)

Koszt szkolenia (minimum): 500 szt. ztota + 100 szt. ztota za utrzymanie

Ograniczenia: postacie o chaotycznym charakterze nie beda mialy cierpliwosci by ukonczy¢ tak dtugo trwajace szkolenie
Bieglosé: + 15% do bieglosci w tym okreslonym rodzaju broni (grupie)

Punkty doswiadczenia: + 25

Szkolenie to umozliwia:

JL: + 1 atak na rundg

J: + 1 atak na runde

PT: + 1 atak na rundg

DW: —

MISTRZ

Wymagane szkolenie: Podwojny Specjalista w okreslonej broni (grupie)

Wymagane wolne bieglosci: 2

Szansa na znalezienie nauczyciela: 1% na kazde 1000 osob spotkanych np. w karczmie, garnizonie, ze znajdzie si¢ Wielki Mistrz w
tej broni, ktéry zechce go wyszkoli¢

Czas szkolenia: 360 dni (po 10 godzin dziennie)

Koszt szkolenia (minimum): 2000 szt. ztota + 500 szt. zlota za utrzymanie

Ograniczenia: postacie o chaotycznym charakterze nie beda mialy cierpliwosci by ukonczy¢ tak dtugo trwajace szkolenie
Biegtos¢: +20% do bieglosci w tym okreslonym rodzaju broni (grupie)

Punkty doswiadczenia: 100 Punktow

Szkolenie to umozliwia:

JL: + 1 atak na runde



J: + 1 atak na runde
PT: + 1 atak na rundg
DW: + 1 atak na runde

WIELKI MISTRZ

Wymagane szkolenie: Mistrz w okreslonej broni (grupie)

Wymagane wolne biegtosci: 1

Szansa znalezienia nauczyciela: zrobienie czego$ wyjatkowego dla Bostwa

Czas szkolenia: W momencie zrobienia czego$ wyjatkowego dla swojego Bostwa (np. niezwykle ryzykownej Misji itp), moze zostac
obdarzony moca, dzigki ktorej staje si¢ $wietnie wyszkolonym Wielkim Mistrzem.
Koszt szkolenia (minimum): specjalny

Biegtos¢: 25% do biegtosci w tym okreslonym rodzaju broni (grupie)

Punkty do§wiadczenia: 500

Szkolenie to umozliwia:

JL: + 1 atak na runde

J: + 1 atak na runde

PT: + 1 atak na rundeg

DW: + 1 atak na runde

SZKOLENIE W OBURECZNOSCI

OBURECZNOSC

Wymagane szkolenia: przynajmniej bieglty w okreslonej broni (grupie)
Wymagane wolne biegtosci: 1
Szansa znalezienia nauczyciela: ma 1% na kazde 10 osob spotkanych np. w karczmie, garnizonie, ze znajdzie si¢ Oburgczny w tej
broni, ktory zechce go wyszkolic.
Czas trwania szkolenia: Szkolenie takie trwa 40 dni (po 10 godzin dziennie)
Koszt szkolenia (minimum): 100 szt. ztota + 20 szt. zlota za utrzymanie.
Punkty doswiadczenia: 10 Punktow Doswiadczenia.
Szkolenie to umozliwia:
» Oburegcznos$¢ w broni jednorgcznej lekkiej pozwala uzywacé tej broni:
v w lewej rece i to tak, jakby byla w prawej rece (tzn. z ta sama iloscia atakdw, co normalnie w prawej)
» Oburegczno$¢ w broni jednorgcznej pozwala uzywac tej broni:
v w lewej rece i to tak, jakby byla w prawej rgce
v nie pozwala na postugiwanie si¢ dwoma broniami jednor¢cznymi jednocze$nie
v pozwala tez na uzywanie broni jednorgcznej lekkiej w drugim reku, ale ilos¢ atakdéw tej broni w rundzie. maksymalnie moze
wynosic¢ 1
= oburgczno$é w tej broni pozwala jednak wykorzystaé wszelkie jej potencjalne ataki, o ile mieszcza si¢ w rundzie
» Oburegcznos$¢ w broni pottorargcznej czyni, ze dla tej jest to osoby bron jednorgczna:
v pozwala uzywac jej jednorgcznie (a nie dwurgcznie jak normalnie) i to z tarcza (z wyjatkiem najwigkszych) w lewym reku.
v Nie pozwala jednak na postugiwanie si¢ dwoma broniami naraz.
» Oburgcznos$¢é w broni dwurgcznej czyni dla tej osoby ta bron poéttorargezna, a wige w praktyce to nic nie zmienia

PODWOJNA OBURECZNOSC

Wymagane szkolenia: obur¢czno$¢é w okreslonej broni (grupie)
Wymagane wolne bieglosci: 1
Szansa znalezienia nauczyciela: zrobienie czego$ wyjatkowego dla Bostwa
Czas szkolenia: w momencie zrobienia czego$§ wyjatkowego dla swojego Bostwa (np. niezwykle ryzykownej Misji itp.), moze zostac
obdarzony moca, dzigki ktorej staje si¢ znakomicie wyszkolonym Podwojnie Oburgcznym.
Koszt szkolenia (minimum): specjalny
Punkty do§wiadczenia: 250
Szkolenie to umozliwia: Dzigki temu szkoleniu nie zyskuje si¢ nic do biegtosci, jednakze w zaleznosci od broni pozwala na
specyficzne jej uzywanie
» Podwdjna Oburgcznos¢ w broni jednorgcznej lekkiej pozwala uzywacé tej broni:
v jakby miato si¢ w niej dwukrotnie wigcej atakow (o ile ze wzgledu na SZ miesci si¢ w rundzie razem z innymi)
» Podwdjna Oburgcznos¢ w broni jednorgcznej pozwala uzywac tej broni
v w lewej rece i to tak, jakby byta w prawej rece (z ta sama iloscia atakow, co w prawe;j).
» Podwdjna Oburgcznos¢ w broni pottorarecznej czyni dla tej osoby bron jednorgezng
vz mozliwo$cig uzywania w drugiej rece broni jednorgeznej lekkiej, ale ilos¢ atakéw w tej broni w rundzie maksymalnie moze
wynosic¢ 1
=> oburgczno$¢ jednak w tej broni pozwala wykorzysta¢ wszelkie jej potencjalne ataki, o ile mieszcza si¢ w rundzie
» Podwdjna Oburgcznos$¢ w broni dwurgcznej czyni dla tej osoby tg bron jednorgezng albo w inny sposob modyfikuje postugiwanie
sig¢ nig, co jest Scisle uzaleznione od rodzaju broni, sposobu walki i MG.



SZKOLENIA W POSLUGIWANIU SIE TARCZA

TARCZOWNIK

Wymagane Szkolenie: brak

Wymagane wolne bieglo$ci: 2 (osoby z Podstawami Tarczownika po$wigcaja tylko jedna bieglosc).

Szansa na znalezienie nauczyciela: 1% na kazde 20 osob spotkanych np. w karczmie, garnizonie, ze znajdzie si¢ Tarczownik, ktory
zechce go wyszkoli¢.

Czas szkolenia: Szkolenie takie trwa 100 dni (po 10 godzin dziennie); (osoby z podstawami Tarczownika szkolg si¢ dwukrotnie
krocej)

koszt szkolenia: kosztuje minimum 250 szt. ztota + 50 szt. ztota za utrzymanie (osoby z podstawami Tarczownika ptaca dwukrotnie
mniej).

Punkty doswiadczenia :10

Szkolenie to umozliwia:

» Zastawianie si¢ tarcza kosztem dwukrotnie wolniejszych atakow zwigkszajace dwukrotnie obrong tarcza (np. z — 25% na — 50%,
chociaz w tym momencie potowe uszkodzen przyjmuje tarcza).

» Wykorzystywanie tarczy, jakby miata o klas¢ mniejsze ograniczenia SZ i ZR (np. z ograniczen 1/3 ZR i 1/4 SZna 1/2ZR i 1/3
SZ).

» Raz w czasie rundy atakowanie tarcza kosztem dwukrotnie wolniejszych atakow bronia, jezeli ma ostre brzegi (cigciem),
szpikulce (pchnigciem) lub jest cata metalowa (obuchowa).

v Trafienie taka tarcza liczy sig tak, jakby miato si¢ w niej podstawowa (minimalna) bieglo$¢ zalezna od profes;ji, zwigkszona o
warto$¢ 25 1 premi¢ funkcyjna oraz o premi¢ do TR zalezna od SF i ZR.
v 1loé¢ ran, ktére mozna otrzymac od trafienia tarcza zalezy $cisle od jej konstrukcji i MG, 1 wacha si¢ $rednio w granicach 10 —
75 (ktore po zmodyfikowaniu przez bieglos¢, b. z SF do ran i przez rzut losowy +/ — 50 méwia o sile danego uderzenia).
= Opodznienie uderzenia tarcza wynosi minimum 1 segment. Za kazde ograniczenie tarczy do 1/2 ZR lub SZ dodaje si¢ po 1
segmencie, za$ za kazde ograniczenie do 1/3 ZR lub SZ dodaje si¢ po 2 segmenty, itd. (Przyktad: atak Tarcza ograniczajaca
do 1/2 ZR i do 1/3 SZ ma opdznienie 4 segmentow [1 + 1 + 2]).

» Raz w rundzie atakowanie tarcza kosztem dwukrotnie wolniejszych atakoéw bronia, by moc wybi¢ przeciwnika z rownowagi.
Trafienie (i op6znienie ataku) oblicza si¢ identycznie jak w powyzszym przypadku i udane powoduje, ze trafiony musi wykonaé
procentowy rzut na akt. ZR albo znajduje si¢ w balansie, przy czym jesli jeszcze raz nie rzuci na ZR, to oznacza ze nie utrzymat
rownowagi i przewrocit sig).

Uwaga: Jezeli kto$ chce zadac rany tarcza i wybi¢ tym ciosem z rownowagi przeciwnika, to moze taki cios tarcza wyprowadzi¢
tylko raz na 2 rundy.

Uwaga: W garnizonach szuka¢ nauczycieli do tych szkolen moga tylko ci, ktorzy spedzili tam dluzszy czas i maja przez to
znajomosci oraz osoby z Wyzszej Arystokracji lub Elity Wiadzy (danej krainy).



